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Patentanspriiche:

1. Spielzeugfigur mit einem nach unten offenen
Korper, in die gegeniiber dem Korper um je eine
Achse hewegbare Arme und Beine eingesteckt und
mittels eines von unten in den Ka6rper eingefahrten,
den Kopf halternden Lagerteils festgelegt sind,
dadurch gekennzeichnet, daB das Lager-
teil als ein zur Aufnahme der Arme (10, 11) und
Beine (39, 40) dienendes, losbares Tragstiick (1)
ausgebildet ist, welches am den Beinen zugewandten
Ende eine Rastlagerung fiir die auBenliegenden
Zapfen (41, 42) der Beine (39, 40) und am dem Kopf
zugewandten Ende eine Arretierung fiir die Arme
(10, 11) und eine Rast (24, 25) fiir einen am Kopf (26)
angebrachten, durch eine Einsteckoffnung in den
¥orper(31) eingesteckten Steckzapfen (28) aufweist.

2. Spielzeugfigur nach Anspruch1, dadurch
gekennzeichnet, dafl zur Arretierung der Arme (10,
11) am dem Kopf zugewandten Ende des Tragstiik-
kes (1) nach oben offene Gabeln (12) vorgesehen
sind, die Lugerképfe (17, 18) von Lagerzapfen (15,
16) der Arme hintergreifen.

3. Spielzeugfigur nach Anspruch 1 oder 2, dadurch
gekennzeichnet, daB bei einzeln bewegbaren Beinen
(39, 40) in bekannter Weise eine weitere Lagerstelle
(Aussparung 47 und Zapfen 48) vorgesehen ist, die
gleichachsig zu den Zapfer {41, 42) der Beine
angeordnet ist.

Die Erfindung bezieht si. h auf e’ (e Spielzeugfigur mit
einem nach unten offenen Kérper, in die gegeniiber dem
Korper um je eine Achse bewegb: ¢ Arme und Beine
eingesteckt und mittels eines von unten in den Kérper
eingefiihrten, den Kopf halternden Lagerteils festgelegt
sind.

Bei einer aus dem DE-GM 70 39 572 bekanntgewor-
denen Spielzeugfigur ist das als Zapfen zum Aufstecken
des Kopfes aus dem Korper herausragende Lagerteil
mit zwei federnden Gabelarmen versehen, die sich auf
den inneren Lagerteilen der Beine abstiitzen una
gleichzeitig auch die Gelenkkugeln der Arme nach
auBen driicken. Diese Ausbildung einer Spielzeugfigur
hat insbesondere die Schwierigkeit, daB der Zusammen-
halt der Figur im héufig recht rauhen Spielbetrieb bei
dem die Kinder an den Kérperextremititen ziehen und
drehen, sehr rasch verloren geht. Insbesondere kann der
Kopf sehr leicht abgezogen werden. Hinzu kommt noch,
dal} zum Zusammenbau einer derartigen Spielzeugfigur
eine bestimmte Reihenfolge eingehalten werden muB,
was das Wiederzusammensetzen einer solchen Figur
durch Kinder erschwert, insbesondere wenn nicht
gleichzeitig erkennbar auf der Hand liegt, wie die Teile
aunirhst ineinandergehingt und zusammengesteckt
werden sollen.

Der Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, eine
Spielzeugfigur der eingangs genannten Art derart
auszugestalten, daB die Spielzeugfigur durch Kinder in
einfacher Weise zerlegt und wieder zusammengesetzt
werden kann, daB aber gleichwohl im zusammengesetz-
ten Zustand die Teile fest gehaltert sirid und somit die
Gefahr eines allzu leichten Auseinanderfallens vermie-
derniist,

Zur Losung dieser Aufgabe ist erfindungsgemil
vorgesehen, daB das Lagerteil als eiti zur Aufnahme der
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Arme und Beine dienendes, 1dsbares Tragstiick ausgebil-
det ist, welches am den Beinen zugewandten Ende eine
Rastlagerung fiir die auBlenliegenden Zapfen der Beine
und am dem Kopf zugewandten Ende eine Arretierung
fir die Arme und eine Rast fiir einen am Kopf
angebrachten, durch eine Einsteckdffnung in den
Kérper eingesteckten Steckzapfen aufweist.

Weitere Ausgestaltungen der Erfindung sind in den
Unteranspriichen beschrieben.

Die Erfindung soll nachstehend an einem Ausfiih-
rungsbeispiel sowie an Hand der Zeichnung nidher
erlantert werden. Dabei zeigt

Fig. 1 die Vorderansicht der Spielzeugfigur, teilwerse
im Schnitt,

Fig. 2 einen Mittellds.gsschnitt durch den Kérper und
den Beinabschnitt und

Fig. 3 einen Querschnitt durch die Spielzeugfigur im
Bereich des Halsstiickes.

Der Rumpf der Spielzeugfigur weist ein Tragstiick 1
auf, mit einer quer zur K&érperlangsachse verlaufenden
Platte 2 und davon ausgehenden, sich in Langsrichtung
des Kopfes erstreckenden Schenkeln 3, 4 zur Befesti-
gung des Kopfes und Schenkeln 5, 6 zur Aufnahme der
Arme. Die iiber die Platte 2 hinausgehende Verlange-
rung der Schenkel 5, 6 nach unten bildet die federnden
Lappen 7, 8 zur Lagerung der Beine. Die genannten
Teile bilden vorzugsweise eine Einheit und werden
durch den ebenfalls angeformten Anschlag 9 fir die
Abwinkelung der Beine erginzt. Die Schenkel 5, 6
bilden die Arretierung fiir die Arme 10, 11 und enthalten
zu diesem Zweck eine nach oben offene Gabel 12 mit
den Gabelschenkein 13, 14, die um die Lagerzapfen 15,
16 der Arme 10, 11 herumgreifen. An die der
Figurenmitte zugewandten Enden der Lagerzapfen 15,
16 schlieBen sich verbreiterte Lagerkopfe 17, 18 an.

Am freien Ende der Arme 10, 11 sind die Hande 19, 20
angebracht, vorzugsweise angeformt. Diese Hinde
weisen einen die Handausnehmung 21 teilweise
umschlieBenden kiirzeren, daumenseitigen Schenkel 22
sowie einen fingerseitigen Schenkel 23 auf. Die freien
Enden der Schenkel 22 und 23 haben einen geringeren
Abstand als die Breite der Handausnehmung 21, so da
ein in Richtung der Armlingsachse in die Hand
hineingedriickter Gegenstand darin festgehalten, gegen
geringe Druckausiibung jedoch wieder daraus entnom-
men werden kann

Die Schenkel 3, 4 des Tragstiickes 1 sind mit Rasten
24, 25 zur Aufnahme des mit dem Kopf 26 verbundenen
Halsstiickes 27 versehen. Zur Montage der Spielzeugfi-
gur wird der im Querschnitt etwa dreieckige Steckzap-
fen 28 des Halsstiickes 27 entlang der Keilflichen der
Rasten 24, 25 in Beinrichtung geschoben, bis die
iiberstehenden Teile des Steckzapfens 28 einrasten und
dadurch gegen ein leichtes Herausziehen blockiert sind.

Der mit einem Gesicht versehene Kopf 26 sowie das
Halsstiick 27 und dessen Steckzapfen 28 sind vorzugs-
weise einstiickig ausgebildet. Der hohlkugelformige
Kopf 26 ist oben abgeflacht und enthilt etwa in Hohe
des Haaransatzes eine umlaufende Raste 29, auf die eine
mit einer Gegenraste verschene Periicke 30, eine
Kopfbedeckung und dgl. aufsetzbar ist.

Das Tragstick 1 sowie die thm angeformten
Lagerstellen fiir die GliedmaBefi sind vom Kérper 31
umschlossen, desseri kragenformiger Ansatz 32 die
Ubergangsstelle zwischen Kopf 26 und Tragstiick 1 und
dessen Schulterteile 33, 34 die Lagerkopfe 17, 18 der
Arme 10, 11 u-nklelden, Der rtickwirtige Mantelieil 35
des Korpers 31 ist linger ausgebildet als dessen
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varderer Mantelteil 36, so daB die jeweiligen Unierkan-
ten bei Sitzstellung der Spielzeugfigur in geringem
Abstand von der Sitzfliche bzw. der Beinoberseite
enden. Seitliche Fortsdtze 37, 38 des Kérpers 31
tiberdecken die Lagerstellen der Beine 39, 40.

Diese Lagerstellen werden von Ausnehmungen in den
federnden, die Fortsetzung der Schenkel 5, 6 des
Tragstiickes 1 bildenden Lappen 7, 8 gebildet. In diese
Ausnehmungen greifen ar den AuBenseiten der Beine
angeordnete Zapfen 41, 42 ein, in deren Umgebung die
BeinauBenseiten mit Abflachungen 43, 44 ausgestattet
sind, an denen die federnden Lappen 7, 8 des
Tragstiickes 1 anliegen. Die Beine 39, 40 kdnnen mit den
ihnen angeformten FifBen 45, 46 ein einheitliches
Beinstiick bilden, wobei das Beinstiick an seiner
Riickseite mit einer sich annahernd iiber die gesamte
Breite erstreckenden Aussparung 47 versehen ist, die
sich diber einen Teil der Oberseite des Beinstiickes
fortsetzt und zur Aufnahme des dem Tragstiick 1
angeformten Anschlages 9 dient. Bei der Ausfiihrungs-
form mit den getrennt voneinander bewegbaren Beinen
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39, 40 ist dieser Anschlag 9 in zwei Lappen unterteilt, die
je nach Beinlage dem riickwirtigen bzw. dem oberen
Abschnitt der Aussparung 47 anliegen, wie Fig. 2 zeigt.
In diesem Fall sind die Beine 39, 40 um einen Zapfer 48
drehbar, der im oberen Bereich des einen Beines
angebracht bzw. angefarmt ist und in eine entsprechen-
de Ausnehmung 49 des anderen Beines eingreift.
Erginzend sei darauf hingewiesen, daB das in Fig. 2 bis
in Sitzstellung heraufgeklappte Bein 39 auch in einer
Position gehalten werden kann, bei der seine Lingsach-
se einen spitzen Winkel mit der Figurenlingsachse
bildet.

Zur Begrenzung der Drehbewegung des Kopfes 26 ist
im Bereich des kragenférmigen Ansatzes 32 eine
querschnittlich etwa halbkreisf6rmige Nut 50 vorgese-
hen, in die ein radialer Fortsatz 51 des in der Bohrung 52
drehbaren Halsstiickes 27 eingreift. Nachdem der
radiale Fortsatz 51 unterhalb des Kopfes auf dessen
Gesichtseite angeordnet ist und die Nut 50 etwa in der
Schulterlinie endet, ist sichergestelit, dafl der Kopf 26
seitwirts, aber nicht riickwiirts gedreht werden kann.
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