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Beschreibung
HINTERGRUND DER ERFINDUNG
Technisches Gebiet der Erfindung

[0001] Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf
ein Informationsspeichermedium, beispielsweise
eine optische Diskette mit hoher Aufzeichnungsdich-
te, die in der Lage ist, Informationen, beispielsweise
eine Videoinformation, eine Audioinformation und
dergleichen, mit hoher Dichte aufzuzeichnen und die
reprasentiert wird durch eine DVD (Digital Video or
Versatile Disk). Die vorliegende Erfindung bezieht
sich auch auf ein Wiedergabegerat zur Wiedergabe
der Information vom Informationsspeichermedium.

Beschreibung des Standes der Technik

[0002] Ublicherweise wird eine sogenannte LD (La-
ser Disk) und eine sogenannte CD (Compact Disk) im
Allgemeinen als optische Diskette benutzt, auf der
eine Information, beispielsweise eine Videoinformati-
on, eine Audiocinformation und dergleichen, aufge-
zeichnet wird.

[0003] Aufder LD oder dergleichen werden Videoin-
formation und Audioinformation zusammen mit einer
Zeitinformation aufgezeichnet, die eine Zeit anzeigt,
zu der jede Information in Bezug auf die Wiederga-
be-Startposition jeder LD oder dergleichen reprodu-
ziert werden muss, wobei die Startposition als Stan-
dardposition dient. Beispielsweise im Falle einer CD
sind, anders als eine normale Wiedergabe zur Repro-
duktion der aufgezeichneten Information in der Auf-
zeichnungsordnung, verschiedene spezielle Repro-
duktionen méglich, so z.B. eine Reproduktion, um nur
gewlnschte Musiksticke aus einer Vielzahl aufge-
zeichneter Musikstlcke zu extrahieren und wiederzu-
geben, wobei die Reproduktion zum Héren der auf-
gezeichneten Musikstiicke in einer zufélligen Aufein-
anderfolge usw. erfolgt.

[0004] Es gibt jedoch ein Problem gemal der oben
erwdhnten LD oder dergleichen, d.h. eine interaktive
und abgewandelte Wiedergabe ist nicht méglich, wo-
bei die Zuhdrerschaft mehrere gewahlte Zweige fir
die Video- oder Audioinformation hat, die wiederge-
geben werden sollen oder auch Tonwiedergaben, bei
denen die Zuhdrerschaft jene auswéahlen kann, die
gehdrt werden sollen.

[0005] Es ist namlich flr den Benutzer unmdoglich,
die Sprache auszuwahlen, die bei dem Untertitel auf
dem Schirm benutzt wird (z.B. von einem Untertitel in
Japanisch und der Originalsprache), falls ein fremder
Film wiedergegeben werden soll, der auf einer LD
aufgezeichnet ist oder, falls die Sprachen eines Lie-
des (z.B. englische Sprachen oder japanische Spra-
chen) abgehdrt werden sollen, falls die Musik abge-

hoért wird, die auf einer CD aufgezeichnet ist.

[0006] Heutzutage sind auRer den oben erwahnten
herkdmmlichen CDs DVDs entwickelt worden, die
optische Disketten sind, wobei die Diskettengréfie
identisch einer CD ist, wobei die Aufzeichnungskapa-
zitat jedoch auf etwa das 10-Fache einer CD erhéht
wurde. Durch Aufzeichnung der Untertitel und/oder
der jeweiligen Sprache auf der DVD kann der Benut-
zer eine von zahlreichen Sprachen wahlen, um die in-
teraktive und variable Wiedergabe geniefden zu kon-
nen.

[0007] Beieiner DVD kdnnen zahlreiche Audioinfor-
mationen verschiedener Art, beispielsweise Kodie-
rungsmodus, Abtastfrequenz, Quantisierungs-Bit-
zahl, Zahl der Kanale, hervorgehobene oder nicht
hervorgehobene Stellen und dergleichen (diese wer-
den im Folgenden als "Audioattribute" bezeichnet) in
gemischter Weise auf einer einzigen DVD aufge-
zeichnet werden.

[0008] Wenn jedoch eine Audioinformation mit un-
terschiedlichen Audioattributen wiedergegeben wird,
sollte das Wiedergabegerat eine geeignete Repro-
duktion gemal jenen verschiedenen Audiocattributen
wiedergeben. Wenn beispielsweise eine Audioinfor-
mation vom Lautsprecher reproduziert und ausgege-
ben wird, ist es erforderlich, die digitale Audioinfor-
mation, die auf der DVD aufgezeichnet ist, in eine
analoge Audioinformation umzuwandeln und diese
dann dem Verstarker und dem Lautsprecher zuzu-
fihren. In einem solchen Fall erkennt das Wiederga-
begerat, wenn zwei Lieder aufeinanderfolgend wie-
dergegeben werden sollen, die unterschiedliche Ab-
tastfrequenzen haben (beispielsweise hat das erste
Lied eine Abtastfrequenz von 48 kHz und das zweite
Lied hat eine Abtastfrequenz von 96 kHz), die unter-
schiedlichen Abtastfrequenzen zuerst, wenn er die
Audiodaten des zweiten Liedes nach der Wiederga-
be des ersten Liedes liest und dann die Verarbeitung
startet, um die Taktfrequenz des D/A-Konverters von
48 kHz auf 96 kHz umzuschalten. Es nimmt jedoch
eine gewisse Zeit fir die PLL (Phase Locked
Loop)-Schaltung in Anspruch, um die geanderte Fre-
quenz zu verriegeln, und demgemaf kann die Fre-
quenzanderung nicht vollendet werden, bevor die
Wiedergabe des zweiten Liedes beginnt, und dies
fihrt zu einer nicht korrekten Wiedergabe des an-
fanglichen Teils des zweiten Liedes. Ein solches Pro-
blem kann nicht nur bei der Abtastfrequenz auftreten,
sondern auch bei Unterschieden anderer Audioattri-
bute, beispielsweise der Quantisierung der Bitzahl,
der hinzugefiigten oder nicht hinzugefiigten Hervor-
hebung oder dergleichen.

[0009] Die EP 0797205 beschreibt ein Informati-
ons-Aufzeichnungsmedium, das eine Vielzahl aufge-
zeichneter Informationsstlicke enthélt, die unabhan-
gig voneinander sind, wobei mehrere individuelle At-
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tributinformationssticke jeweils einem jeden aufge-
zeichneten Informationsstick zugeordnet sind und
eine Information enthalten, die sich auf die Attribute
des aufgezeichneten Informationsstiickes und ein
zusammengesetztes Attributinformationsstick be-
ziehen, das an einer Stelle aufgezeichnet ist, die vor
irgendwelchen anderen Stellen auf dem Aufzeich-
nungsmedium ausgelesen wird und wenigstens ei-
nen Teil des individuellen Attributinformationsstiickes
fir die gesamte aufgezeichnete Information enthalt.

[0010] Die EP 0856849 beschreibt eine Audiodis-
kette, die ein Steuerpack enthalt, das eine Informati-
on flr den Betrieb der Audiodaten enthalt.

ZUSAMMENFASSUNG DER ERFINDUNG

[0011] Der Erfindung liegt daher die Aufgabe zu-
grunde, ein Informationsspeichermedium zu schaf-
fen, von dem aufgezeichnete Lieder, die aufeinander-
folgend reproduziert werden und unterschiedliche
Audioattribute haben, genau und glatt gemaf} den un-
terschiedlichen Attributen reproduziert werden kén-
nen.

[0012] Ein weiteres Ziel der Erfindung besteht darin,
ein Aufzeichnungsgerat fiir das oben genannte Infor-
mationsspeichermedium und ein Wiedergabegerat
fir das oben erlauterte Informationsspeichermedium
zu schaffen.

[0013] GemaR einem Aspekt der vorliegenden Er-
findung betrifft diese ein Informationsspeichermedi-
um mit den folgenden Merkmalen:

mit mehreren Audio-Informationseinheiten, die unab-
hangig voneinander wiederzugeben sind;

mit einer Audio-Informationsgruppe oder mehreren
Audio-Informationsgruppen, von denen jede eine
oder mehrere Audio-Informationseinheiten enthalt;
mit einer Informations-Eigenschafts-Einheit, die fir
jede der einen oder mehreren Audio-Informations-
gruppen vorgesehen ist und Eigenschaften der Au-
dio-Informationseinheit anzeigt, die in der entspre-
chenden Audio-Informationsgruppe enthalten sind;
und

mit einer zentralisierten Audioinformation, die eine In-
formation umfasst, welche anzeigt: (i) die Audioei-
genschaften, (ii) eine Startadresse und (iii) eine End-
adresse fir jede der mehreren Audio-Informations-
einheiten.

[0014] GemaR dem Informationsspeichermedium
werden die mehreren Audio-Informationseinheiten
und die Audio-Informationsgruppen aufgezeichnet.
AuBBerdem wird die Informations-Eigenschafts-Ein-
heit, die die Eigenschaften der Audio-Informations-
einheit anzeigt, aufgezeichnet und weiter wird die In-
formations-Eigenschafts-Einheit fur alle Audio-Infor-
mationsgruppen auf dem Informationsspeichermedi-
um als die Eigenschafts-Informationsgruppe aufge-

zeichnet. Daher kdnnen unter Bezugnahme auf die
Eigenschafts-Informationsgruppe die Eigenschaften
aller Audio-Informationseinheiten leicht und schnell
erlangt werden.

[0015] GemalR einem bevorzugten Merkmal kann
die Eigenschafts-Gruppeninformation an einer Stelle
des Aufzeichnungsmediums aufgezeichnet werden,
die vor anderen Abschnitten ausgelesen wird. Daher
wird die Eigenschafts-Gruppeninformation zuerst
ausgelesen, wenn das Informationsspeichermedium
in das Wiedergabegerat eingesetzt ist, wodurch eine
Wiedergabesteuerung ermdglicht wird, basierend auf
der Eigenschafts-Gruppeninformation.

[0016] Die Eigenschafts-Gruppeninformation kann
eine Information Uber wenigstens eine Abtastfre-
quenz und eine Quantisierungs-Bitzahl aufweisen,
die fir eine Kodierung der Audio-Informationseinheit
benutzt wird, und aulRerdem kann sie eine Kanalzahl
enthalten.

[0017] Gemal einem weiteren Aspekt der vorlie-
genden Erfindung betrifft diese ein Wiedergabegerat
fur ein Informationsspeichermedium, welches die fol-
genden Merkmale aufweist: mehrere Audio-Informa-
tionseinheiten, die unabhangig voneinander wieder-
zugeben sind; eine oder mehrere Audio-Informati-
onsgruppen, die jeweils eine oder mehrere Audio-In-
formationseinheiten enthalten; eine Informations-Ei-
genschafts-Einheit, die fir die eine oder mehrere Au-
dio-Informationsgruppen vorgesehen ist und Eigen-
schaften der Audio-Informationseinheit anzeigt, die in
der entsprechenden Audio-Informationsgruppe ent-
halten sind; und eine zentralisierte Audiocinformation
mit einer Information, die folgendes anzeigt: (i) die
Audioeigenschaften, (i) eine Startadresse und (iii)
eine Endadresse fur jede der mehreren Audio-Infor-
mationseinheiten, wobei das Gerat die folgenden Tei-
le aufweist:

eine Ausleseeinheit zum Auslesen der Information
vom Informationsspeichermedium;

eine Speichereinheit zum Speichern der zentralisier-
ten Audioinformation, die von der Ausleseeinheit
ausgelesen wird;

eine Eingabeeinheit, um vom Benutzer eine Wieder-
gabeinstruktion zu empfangen, die mehrere Au-
dio-Informationseinheiten bestimmt, die aufeinander-
folgend wiedergegeben werden sollen; und

eine Wiedergabeeinheit, um die Eigenschaften fir
die Wiedergabe einzugeben, basierend auf der zen-
tralisierten Audioinformation, die in der Speicherein-
heit gespeichertist und zur Wiedergabe der Audio-In-
formationseinheit, die vom Benutzer gemaR der ein-
gegebenen Eigenschaften bestimmt wurde, wobei
die Wiedergabeeinheit folgende Teile aufweist:

eine Beschaffungseinheit, um die Eigenschaften ent-
sprechend den mehreren Audio-Informationseinhei-
ten zu beschaffen, die durch den Benutzer aus der
zentralisierten Audioinformation bestimmt wurden,
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die in der Speichereinheit gespeichert sind;

eine Bestimmungseinheit, um zu bestimmen, ob die
beschafften Eigenschaften der Audio-Informations-
einheit, die aufeinanderfolgend wiedergegeben sol-
len, identisch sind; und

eine Eigenschaftsanderungseinheit zum Starten ei-
ner Eigenschaftseinstellung der Audio-Informations-
einheit, die unmittelbar nach der Wiedergabe der Au-
dio-Informationseinheit, die gegenwartig wiederge-
geben wird, wiedergegeben werden soll, wenn die
Bestimmungseinheit bestimmt, dass die Eigenschaf-
ten unterschiedlich sind.

[0018] GemalR einem weiteren Aspekt der vorlie-
genden Erfindung betrifft diese ein Wiedergabever-
fahren eines Informationsspeichermediums mit den
folgenden Merkmalen: mehrere Audio-Informations-
einheiten, die unabhangig voneinander wiedergege-
ben werden sollen; eine oder mehrere Audio-Infor-
mationsgruppen, die jeweils eine oder mehrere Au-
dio-Informationseinheiten enthalt; eine Informati-
ons-Eigenschafts-Einheit fir jede Audio-Informati-
onsgruppe, die die Eigenschaften der Audio-Informa-
tionseinheit anzeigt, die in der entsprechenden Au-
dio-Informationsgruppe enthalten sind; und eine zen-
tralisierte Audioinformation, die eine Information ein-
schliefdt und anzeigt: (i) die Audioeigenschaften; (ii)
eine Startadresse und (iii) eine Endadresse fur jede
Audio-Informationseinheit, wobei das Verfahren die
folgenden Schritte umfasst:

es wird eine zentralisierte Audiocinformation von dem
Informationsspeichermedium ausgelesen, um die
ausgelesene Information in einer Speichereinheit zu
speichern;

es wird vom Benutzer eine Wiedergabeinstruktion
empfangen, die mehrere Audio-Informationseinhei-
ten kennzeichnet, die aufeinanderfolgend wiederge-
geben werden;

es wird die Eigenschaft der Wiedergabe eingestellt,
basierend auf der zentralisierten Audioinformation,
die in der Speichereinheit gespeichert ist; und

es wird eine Audio-Informationseinheit wiedergege-
ben, die durch den Benutzer gemal der Eigenschaft-
seinstellung bestimmt wurde, wobei der Wiedergabe-
schritt die folgenden Teilschritte umfasst:

es werden die Eigenschaften entsprechend der meh-
reren Audio-Informationseinheiten beschafft, die vom
Benutzer aus der zentralisierten Audioinformation
gekennzeichnet wurden, die in der Speichereinheit
gespeichert sind;

es wird bestimmt, ob die aufeinanderfolgend wieder-
gegebenen Audio-Informationseinheiten identisch
sind oder nicht; und

es wird eine Eigenschaftseinstellung der als Nachs-
tes wiederzugebenden Audio-Informationseinheit ge-
startet, nachdem die gegenwartig wiedergegebene
Audio-Informationseinheit wiedergegeben ist, wenn
in dem Bestimmungsschritt bestimmt wurde, dass die
Eigenschaften unterschiedlich sind.

[0019] Gemal der Wiedergabeeinrichtung und ge-
malk dem Verfahren wird zuerst die Eigenschafts-In-
formationsgruppe vom Informationsspeichermedium
ausgelesen und dann in der Speichereinheit gespei-
chert. Als Nachstes gibt der Benutzer die Wiederga-
beinstruktion ein, die mehrere Audio-Informationsein-
heiten enthalt, welche aufeinanderfolgend wiederge-
geben werden sollen. Die Eigenschaften werden ein-
gestellt, basierend auf der Audio-Informationsgrup-
pe, die in der Speichereinheit gespeichert ist, und die
Audio-Informationseinheit, die vom Benutzer einge-
geben wurde, wird gemal den so eingegebenen Ei-
genschaften wiedergegeben. Bei der Wiedergabe
wird die Eigenschaft fir jede Audio-Informationsein-
heit, die vom Benutzer gewahlt wird, aus der Eigen-
schafts-Informationsgruppe in der Speichereinheit
erlangt, und dann wird bestimmt, ob die Eigenschaf-
ten der Audio-Informationseinheit, die aufeinander-
folgend reproduziert werden, identisch sind. Wenn
die Eigenschaften unterschiedlich sind, dann wird die
Eigenschaft der Audio-Informationseinheit, die als
Nachstes reproduziert werden soll, unmittelbar nach
der Wiedergabe der Audio-Informationseinheit einge-
leitet, die gegenwartig wiedergegeben wird.

[0020] Weil die Eigenschaft der als Nachstes wie-
derzugebenden Audio-Informationseinheit von der
Eigenschafts-Informationsgruppe abgeleitet wird,
kann die Eigenschaftsanderung der Wiedergabeein-
richtung leicht und schnell durchgefiihrt werden,
selbst wenn die Eigenschaften der Audio-Informati-
onseinheiten, die aufeinanderfolgend reproduziert
werden, unterschiedlich sind und demgeman eine Ei-
genschaftsanderung im Wiedergabegerat erforder-
lich ist.

[0021] Gemal einem weiteren Aspekt der vorlie-
genden Erfindung betrifft diese ein Wiedergabegerat
fur ein Informationsspeichermedium, welches die fol-
genden Merkmale aufweist: mehrere Audio-Informa-
tionseinheiten, die unabhangig voneinander wieder-
gegeben werden kdnnen; eine oder mehrere Au-
dio-Informationsgruppen, von denen jede eine oder
mehrere der Audio-Informationseinheiten enthalt und
eine Informations-Eigenschafts-Einheit, die fir die
eine oder die mehreren Audio-Informationsgruppen
vorgesehen ist und Eigenschaften der Audio-Infor-
mationseinheit anzeigt, die in der entsprechenden In-
formations-Eigenschafts-Einheit enthalten sind, wo-
bei das Gerat die folgenden Teile umfasst:

eine Ausleseeinheit zum Auslesen der Information
vom Informationsspeichermedium;

eine Tabellen produzierende Einheit zum Erlangen
der Informations-Eigenschafts-Einheit entsprechend
der auf dem Speichermedium aufgezeichneten Au-
dio-Eigenschaftsinformationen durch die Ausleseein-
heit und zur Erzeugung einer zentralisierten Au-
dio-Informationstabelle;

eine Speichereinheit zur Speicherung der zentrali-
sierten Audio-Informationstabelle, die durch die Ta-
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bellen-Erzeugungseinheit erzeugt wurde;

eine Eingabeeinheit, um von einem Benutzer eine
Wiedergabeinstruktion zu empfangen, die mehrere
von Audio-Informationseinheiten kennzeichnet, die
aufeinanderfolgend wiedergegeben werden sollen;
und

eine Wiedergabeeinheit zur Einstellung einer Eigen-
schaft fur die Wiedergabe, basierend auf der zentra-
lisierten Audio-Informationstabelle, die in der Spei-
chereinheit gespeichert ist und zur Erzeugung der
Audio-Informationseinheit, die vom Benutzer geman
der eingegebenen Eigenschaft gekennzeichnet wur-
de, wobei die Wiedergabeeinheit folgende Teile auf-
weist:

eine Beschaffungseinheit zur Beschaffung der Eigen-
schaften entsprechend einer jeden der Audio-Infor-
mationseinheiten, die vom Benutzer gekennzeichnet
wurden, aus der zentralisierten Audio-Informationsta-
belle, die in der Speichereinheit gespeichert ist;

eine Bestimmungseinheit, um zu bestimmen, ob die
beschafften Eigenschaften der Audio-Informations-
einheit, die aufeinanderfolgend wiedergegeben wer-
den sollen, identisch sind oder nicht; und

eine Eigenschaftsanderungseinheit zum Starten ei-
ner Eigenschaftseinstellung der Audio-Informations-
einheit, die als Nachstes wiedergegeben werden soll,
unmittelbar nach der Wiedergabe der Audio-Informa-
tionseinheit, die gegenwartig wiedergegeben wird,
wenn die Bestimmungseinheit bestimmt, dass die Ei-
genschaften unterschiedlich sind.

[0022] GemalR einem &hnlichen Aspekt der vorlie-
genden Erfindung betrifft diese ein Wiedergabever-
fahren eines Informationsspeichermediums, das fol-
gende Merkmale aufweist: mehrere Audio-Informati-
onseinheiten, die unabhangig voneinander wiederge-
geben werden sollen; eine oder mehrere Audio-Infor-
mationsgruppen, von denen jede eine oder mehrere
Audio-Informationseinheiten umfasst; und eine Infor-
mations-Eigenschafts-Einheit fiir jede Audio-Informa-
tionsgruppe, die Eigenschaften der Audio-Informati-
onseinheit anzeigt, die in der entsprechenden Au-
dio-Informationsgruppe enthalten sind, wobei folgen-
de Merkmale umfasst sind:

es wird die Informations-Eigenschafts-Einheit ent-
sprechend der auf dem Speichermedium aufgezeich-
neten Audio-Informationsgruppe ausgelesen, um
eine zentralisierte Audio-Informationstabelle zu er-
zeugen;

es wird die erzeugte zentralisierte Audio-Informati-
onstabelle in der Speichereinheit gespeichert;

es wird vom Benutzer eine Wiedergabeinstrukti-
ons-Bestimmung empfangen, die mehrere Audio-In-
formationseinheiten kennzeichnet, die aufeinander-
folgend wiedergegeben werden sollen;

es wird die Eigenschaft fir die Einstellung der Wie-
dergabe eingestellt, basierend auf der zentralisierten
Audio-Informationstabelle, die in der Speichereinheit
gespeichert ist; und

es wird die Audio-Informationseinheit wiedergege-

ben, die vom Benutzer gemal} der eingestellten Ei-
genschaft gekennzeichnet wurde, wobei der Wieder-
gabeschritt die folgenden Teilschritte umfasst:

es werden die Eigenschaften entsprechend jeder Au-
dio-Informationseinheit beschafft, die vom Benutzer
aus der zentralisierten Audio-Informationstabelle ge-
kennzeichnet wurden, die in der Speichereinheit ge-
speichert sind;

es wird bestimmt, ob die Eigenschaften der Audio-In-
formationseinheit, die aufeinanderfolgend wiederge-
geben werden sollen, identisch sind oder nicht; und
es wird eine Eigenschaftseinstellung der Audio-Infor-
mationseinheit gestartet, die als Nachstes wiederge-
geben werden soll, und zwar unmittelbar nach Wie-
dergabe der gegenwartig wiedergegebenen Au-
dio-Informationseinheit, wenn in dem Bestimmungs-
schritt bestimmt wurde, dass die Eigenschaften un-
terschiedlich sind.

[0023] Gemal dem Wiedergabegerat und dem Ver-
fahren wird zunachst die Eigenschafts-Gruppeninfor-
mation fur alle Audiogruppen auf dem Informations-
speichermedium aus dem Informationsspeicherme-
dium ausgelesen, und es wird die Eigenschafts-Infor-
mationsgruppentabelle erzeugt und in der Speicher-
einheit gespeichert. Als Nachstes gibt der Benutzer
die Wiedergabeinstruktion ein und wahlt dabei meh-
rere Audio-Informationseinheiten, die aufeinanderfol-
gend wiedergegeben werden sollen. Die Eigenschaf-
ten werden, basierend auf der Eigenschafts-Grup-
peninformationstabelle, in der Speichereinheit ge-
speichert, und die Audio-Informationseinheit, die vom
Benutzer bestimmt wurde, wird gemall den so ge-
setzten Eigenschaften wiedergegeben. Speziell bei
der Wiedergabe wird die Eigenschaft fir jede Au-
dio-Informationseinheit, die vom Benutzer bestimmt
wird, aus der Eigenschafts-Gruppeninformationsta-
belle in der Speichereinheit erlangt, und es wird dann
bestimmt, ob die Eigenschaften der aufeinanderfol-
gend zu reproduzierenden Audio-Informationseigen-
schaften identisch sind. Wenn die Eigenschaften ver-
schieden sind, wird die Audio-Informationseinheit,
die als Nachstes wiedergegeben werden soll, unmit-
telbar nach Wiedergabe der gegenwartig reprodu-
zierten Audioinformation gesetzt.

[0024] Da demgemall die Eigenschaften der Au-
dio-Informationseinheit, die als Nachstes reprodu-
ziert werden sollen, aus der Eigenschafts-Gruppenin-
formationstabelle enthommen werden kénnen, kann
die Eigenschaftsdnderung des Wiedergabegerates
schnell und einfach durchgefihrt werden, selbst
wenn die Eigenschaften der Audio-Informationsein-
heit, die aufeinanderfolgend reproduziert werden, un-
terschiedlich sind und demgemaR eine Anderung der
Eigenschaften im Wiedergabegerat erforderlich ist.

[0025] Gemal einem bevorzugten Ausfihrungsbei-
spiel kann das Wiedergabegerat eine Sucheinrich-
tung aufweisen, um die Leseeinheit in eine Aufzeich-
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nungsposition auf dem Informationsspeichermedium
der wiederzugebenden Audio-Informationseinheit zu
Ubertragen, und zwar als Nachstes unmittelbar nach
der Wiedergabe der gegenwartig erzeugten Au-
dio-Informationseinheit und um ein Starten des Wie-
dergabegerates zur Wiedergabe der als Nachstes
wiederzugebenden Audio-Informationseinheit zu be-
wirken, nachdem eine vorbestimmte Wartezeit vom
Start der Ubertragung der Leseeinheit verstrichen ist.

[0026] Wenn bei dieser Anordnung die Wiedergabe
einer Audio-Informationseinheit endet, wird die Lese-
position auf die Wiedergabeposition der Audio-Infor-
mationseinheit Gbertragen, die als Nachstes wieder-
gegeben werden soll, und dann wird die Wiedergabe
gestartet. Wenn demgemal die Audio-Informations-
einheit, die als Nachstes wiedergegeben werden soll,
unterschiedlich ist von der Audio-Informationseinheit,
die gegenwartig reproduziert wird, dann ist gewahr-
leistet, dass die Wiedergabe gestartet wird, nachdem
eine entsprechende Eigenschaftsdnderung vollendet
ist.

[0027] Vorzugsweise ist die Wartezeit langer als
eine Zeitdauer, die erforderlich ist, um die eingestellte
Eigenschaft durch die Eigenschaftsdnderungseinheit
zu andern.

[0028] Die Natur, die NGtzlichkeit und weitere Eigen-
schaften der Erfindung ergeben sich aus der folgen-
den Einzelbeschreibung in Verbindung mit bevorzug-
ten Ausfilhrungsbeispielen der Erfindung und in Ver-
bindung mit der beiliegenden Zeichnung.

KURZBESCHREIBUNG DER ZEICHNUNG

[0029] Eig. 1 ist ein Diagramm, das eine physikali-
sche Struktur einer aufgezeichneten Information auf
einer DVD gemal der vorliegenden Erfindung zeigt;

[0030] Eig, 2 ist ein Diagramm, das eine logische
Struktur der aufgezeichneten Information auf einer
DVD gemal der vorliegenden Erfindung zeigt;

[0031] Eig. 3 ist ein Diagramm, das ein Beispiel ei-
ner Struktur eines Audiopacks zeigt;

[0032] Eig. 4 ist ein Diagramm, das ein Beispiel ei-
ner Aufzeichnung einer Audio-Eigenschaftsinformati-
on und einer zentralisierten Audioinformation zeigt;

[0033] Eig. 5 ist ein Diagramm, das den Inhalt von
einer Audio-Eigenschaftsinformation zeigt, die in
VTS aufgezeichnet ist;

[0034] Eig. & ist ein Diagramm, das den Inhalt einer
zentralisierten Audioinformation zeigt;

[0035] Fig. 7 ist ein Blockschaltbild, welches sche-
matisch eine Ausbildung eines Informations-Wieder-

2006.09.14

gabegerates fur eine DVD gemal der vorliegenden
Erfindung zeigt;

[0036] Fig. 8 ist ein Blockschaltbild, welches sche-
matisch eine Ausbildung eines Informations-Wieder-
gabegerates fur eine DVD gemal der vorliegenden
Erfindung zeigt;

[0037] Fig. 8 ist ein Blockschaltbild, das schema-
tisch eine Konfiguration eines Audiodekoders zeigt,
der in Eig, § dargestellt ist; und

[0038] Fig. 18 ist ein Ablaufdiagramm, das eine
Steuerung fur eine aufeinanderfolgende Wiedergabe
von Liedern zeigt.

DETAILLIERTE BESCHREIBUNG VON BEVOR-
ZUGTEN AUSFUHRUNGSBEISPIELEN

[0039] Nachstehend wird auf die beiliegende Zeich-
nung Bezug genommen, in der bevorzugte Ausfiih-
rungsbeispiele der vorliegenden Erfindung darge-
stellt sind. Die folgenden Erlauterungen beziehen
sich auf Ausfilhrungsbeispiele, bei denen die vorlie-
gende Erfindung in Verbindung mit einer oben er-
wahnten DVD Anwendung findet.

[0040] Beiden vorliegenden Ausfiihrungsbeispielen
sind Elementarbestandteile, die auf der rechten Seite
einer nachstehenden Liste angegeben sind, Beispie-
le von Elementarbestandteilen der vorliegenden Er-
findung, die auf der linken Seite der folgenden Liste
angegeben sind.

Audio-Informationseinheit: Spur (entsprechend PGC)
Audio-Informationsgruppe: Gruppe (entsprechend
VTS)

Informations-Eigenschafts-Einheit:
Audio-Eigenschafts-Information in jedem VTS
Informations-Eigenschafts-Gruppe:
Audio-Eigenschafts-Information in jeder zentralisier-
ten Audioinformation

[11 Ausfiihrungsbeispiel des Informationsspeicherme-
diums

(1) Physikalisches und logisches Format der DVD

[0041] Zuerst werden die physikalische Struktur ei-
ner Logikstruktur sowie eine Arbeitsweise einer DVD
gemal einem Ausfuhrungsbeispiel des Informations-
speichermediums erlautert, worauf sich die Erfindung
bezieht, und zwar erfolgt die Beschreibung unter Be-
zugnahme auf die Fig, 1 bis Fig, 6.

[0042] Zunachst wird ein Aufzeichnungsformat ei-
ner Videoinformation und einer Audiocinformation ein-
schlieRlich einer Musikinformation auf der DVD (d.h.
ein physikalisches Aufzeichnungsformat) unter Be-
nutzung der Fig. 1 beschrieben.
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[0043] Wie aus Fig. 1 ersichtlich, ist eine gemal der
Erfindung ausgebildete DVD 1 mit einem Einlaufbe-
reich LI an ihrem am Weitesten innen liegenden Ab-
schnitt und einem Auslaufbereich LO an ihrem am
Weitesten aullen liegenden Abschnitt versehen. Da-
zwischen wird eine Videoinformation und eine Audio-
information derart aufgezeichnet, dass sie in eine
Vielzahl von VTS (VideoTitle Set) aufgeteilt werden,
von denen jede eine einheitliche ID (Identifizierungs-
nummer) aufweist (d.h. VTS#1 bis VTS#n). Hier hat
die VTS 3 eine Gruppe (Blindel) von Titeln (von de-
nen jeder eine Produktion oder ein Werk ist, das ein
Autor oder Produzent dem Publikum anzubieten be-
absichtigt), die aufeinander bezogen sind (bei denen
z.B. Eigenschaften wie Zahl, Spezifizierung, entspre-
chende Sprachen usw. von Audio- und Videostromen
alle gleich zueinander sind). Konkreter ausgedrickt
unterscheiden sich mehrere Filme, die das gleiche
Bild zeigen, in ihrer Sprache voneinander und sie
kénnen als unterschiedliche Titel aufgezeichnet wer-
den oder es kann bei dem gleichen Film die Theater-
version und die spezielle Version unter verschiede-
nen Titeln aufgezeichnet werden. Innerhalb des Be-
reichs, wo die VTS 3 aufgezeichnet wird, ist ein Vide-
omanager 2, wie in Fig. 1 dargestellt, aufgezeichnet.
Da die im Videomanager 2 aufgezeichnete Informati-
on, beispielsweise die Information, die sich auf die
gesamte Video- und Audiocinformation bezieht, wel-
che auf der DVD 1 aufgezeichnet ist, z.B. als Mend
zum Zugriff fir einen jeden Titel, kann ein solches
Menu Zugriff auf jeden Titel und Informationen ge-
ben, die eine illegale Kopie verhindern, wobei eine
Zugriffstabelle fiir einen direkten Zugriff nach jedem
Titel usw. aufgezeichnet ist.

[0044] Eine VTS 3 wird derart aufgezeichnet, dass
sie in eine Mehrzahl von VOBs 10 unterteilt ist, von
denen jedes eine ID-Zahl (VOB ID#1, VOB ID#2, ...)
und Steuerdaten 11 hat, die innerhalb der VOBs 10
angeordnet sind. Hier wird ein Datenabschnitt, der
von mehreren VOBs 10 konstruiert wird, als VOB-Set
(VOBS) definiert, wie in Eig, 1 dargestellt ist. Dieses
VOB-Set wird definiert, um das VOB 10 zu unter-
scheiden, das einen Abschnitt des VTS 3 als wesent-
lichen Abschnitt der Video- und Audicinformation aus
den Steuerdaten 11 konstruiert, die einen anderen
Abschnitt des VTS 3 konstruieren.

[0045] Bei den Steuerdaten 11, die am Header des
VTS 3 aufgezeichnet sind, wird eine Information, bei-
spielsweise PGCI (ProGram Chain Information) auf-
gezeichnet, welches eine variable Information ist, die
sich auf eine Programmkette als eine logische Tei-
lung bezieht und erhalten wird durch Kombination ei-
ner Mehrzahl von Zellen (die "Zelle" wird spater im
Einzelnen beschrieben). In jedem VOB 10 werden
wesentliche Teile der Video- und Audioinformation
(d.h. Video- und Audicinformation selbst ohne Steue-
rinformation) neben der Steuerinformation selbst auf-
gezeichnet.

[0046] Weiter ist eine VOB 10 aus mehreren Zellen
20 konstruiert, von denen jede eine ID-Zahl besitzt
(Zelle ID#1, Zelle ID#2, ...). Hier ist eine VOB 10 der-
art konstruiert, dass sie durch eine Vielzahl von Zel-
len 20 vervollstandigt ist und dass eine Zelle 20 nicht
Uber zwei VOBs 10 erstreckt ist.

[0047] Eine Zelle 20 wird aus einer Vielzahl von
VOB-Einheiten (VOBUs) 30 konstruiert, von denen
jede eine ID-Zahl (VOBU#1, VOBU#2, ...) hat. Hier ist
die VOB-Einheit 30 eine Informationseinheit, von der
jede die Videoinformation oder die Audioinformation
oder eine Hilfsbildinformation umfasst (die definiert
ist als Information eines Hilfsbildes, beispielsweise
eines Untertitels eines Films usw.) oder stattdessen
nur ein Navipack enthalt, wie dies spater beschrieben
wird.

[0048] Eine VOB-Einheit 30 ist versehen mit: einem
Navipack (Navigationspack) 41 zur Speicherung von
Steuerinformationen der Videoinformation, die in der
VOB-Einheit 30 enthalten sind; einem Videopack 42,
das Videodaten enthélt, die der Videoinformation die-
nen; einem Audiopack 43, der Audiodaten enthalt,
die der Audioinformation dienen; und einem Hilfsbild-
pack 44 mit Hilfsbilddaten, die als Hilfsbildinformation
dienen. Hier sind nur die Bilddaten als Videodaten
aufgezeichnet und nur die Tondaten sind als Audio-
daten aufgezeichnet. AuBerdem sind nur Graphikda-
ten, beispielsweise Zeichen und Diagramme, die als
Hilfsbilder dienen, als Hilfsbilddaten aufgezeichnet.
Durch eine Standardnorm einer DVD ist vorgeschrie-
ben, dass 8 Arten von Audio auf der DVD 1 aufge-
zeichnet werden konnen, wahrend 32 Arten von Hilfs-
bildern auf der DVD 1 aufgezeichnet werden kénnen.

[0049] Die Wiedergabezeit fiir eine VOB-Einheit 30
(d.h. die Reproduktionszeit entsprechend den Daten,
die zwischen einem Navipack 41 und dem nachsten
Navipack 41 benachbart hierzu aufgezeichnet sind)
ist gleich oder langer als 0,4 Sekunden.

[0050] Weiter besteht der Navipack 41 immer in ei-
ner VOB-Einheit 30. Andererseits kann nicht jeder Vi-
deopack 42, der Audiopack 43 und der Hilfsbildpack
44 in einer VOB-Einheit 30 bestehen oder sogar in ei-
nem Fall, dass diese Packs in einer VOB-Einheit 30
existieren, kann die Zahl von Packs und die Ordnung
der Packs willkurlich bestimmt werden.

[0051] Die jeweiligen Unterteilungen von Videopack
42, Audiopack 43 und Hilfsbildpack 44 werden allge-
mein als "Pack P" bezeichnet. Die Videodaten, die
Audiodaten und die Hilfsbilddaten werden namlich in
einer VOB-Einheit 30 in einer Weise aufgezeichnet,
bei der sie in die jeweiligen Packs P unterteilt sind.
Diese Packs sind die Aufzeichnungseinheiten, die
gemal der Packverarbeitung des MPEG2-Systems
bestimmt werden, und das MPEG2-System wird zur
Aufzeichnung von Informationen auf der DVD 1 ge-
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malk einem Ausflhrungsbeispiel der vorliegenden
Erfindung benutzt.

[0052] Weiter enthalt der Pack-Header, der in der
Vorlaufposition eines jeden Packs P aufgezeichnet
ist, eine Auslesestartzeitinformation und einen Start-
code. Die Auslesestartzeitinformation zeigt die Aus-
lesestartzeit auf der Wiedergabezeitachse an, auf
der die Daten, die in den jeweiligen Packs P enthal-
ten sind, vom Spurpuffer (wird spéater beschrieben)
im Wiedergabegerat ausgelesen werden sollten, um
nach entsprechenden Puffern Gberfiihrt zu werden,
und dies wird als "System Clock Reference" bezeich-
net. Der Startcode zeigt den Beginn des Packs P in
jedem Pack P an, und normalerweise sind die Video-
daten, die Audiodaten und die Hilfsbilddaten als Pa-
kete aufgezeichnet, die die unterteilten Aufzeich-
nungseinheiten des Packs P bilden. Bei der DVD 1
gemal einem Ausfiihrungsbeispiel der vorliegenden
Erfindung wird ein Pack P im Allgemeinen durch ein
Paket konstruiert.

[0053] SchlieRlich ist der Navipack 41 versehen mit:
DSl (Data Search Information)-Daten 51 einschliel3-
lich einer Suchinformation, um das Videobild zu su-
chen, das wiedergegeben werden soll oder einem
Audioschall, der ausgegeben werden soll (konkret
eine Suchinformation, beispielsweise eine Adresse
auf der DVD 1, wo Video- oder Audioinformation, die
wiedergegeben werden sollen, aufgezeichnet sind);
und mit PCI (Presentation Control Information)-Daten
50, die sieh auf Informationen bezlglich der Wieder-
gabesteuerung zur Zeit der Wiedergabe des Video-
bildes oder der Ausgabe des Audiotons beziehen, die
auf der Basis der Information der DSI-Daten 51 ge-
sucht werden. Die DSI-Daten 51 und die PCI-Daten
50 werden aufgezeichnet, um DSI-Pakete und
PCl-Pakete als Pakete PT zu erzeugen.

[0054] Weiter bestehen alle in einer VOB-Einheit 30
enthaltenen Videopacks 42 aus wenigstens einer
GOP (Group Of Pictures). Die GPO ist eine Minimal-
bildeinheit, die durch sich selbst reproduzierbar ist
und durch die Norm von MPEG2 (Moving Picture Ex-
perts Group 2) bestimmt ist, was zur Aufzeichnung
der Videobildinformation auf der DVD 1 gemal dem
Ausflhrungsbeispiel der Erfindung benutzt wird.

[0055] Bei dem oben erlduterten Aufzeichnungsfor-
mat, das eine hierarchische Struktur gemaR Ejg. 1
hat, kann jede Teilung frei gemaR der Absicht des Au-
tors gesetzt werden, der die Information erzeugt, die
auf der DVD 1 aufzuzeichnen ist, so dass eine Auf-
zeichnung auf der Basis dieser gesetzten Einteilun-
gen erfolgt. Dadurch, dass die Wiedergabe auf der
Basis einer spéater zu beschreibenden logischen
Struktur far diese Teilungen erfolgt, kann eine farbige
Reproduktion erreicht werden.

[0056] Als Nachstes wird ein logisches Format (logi-

sche Struktur), das durch Kombination der Informati-
on konstruiert wurde, welches durch die physikali-
sche Unterteilung gemal Fig. 4 aufgezeichnet ist,
unter Bezugnahme auf Eig, 2 erlautert. Dabei ist zu
bemerken, dass die Information nicht tatsachlich auf
der DVD 1 in der logischen Struktur gemal Eig. 2
aufgezeichnet ist. Stattdessen wird die Information
(z.B. die Zugriffsinformation oder die Zeitinformation)
zur Wiedergabe aller Daten, die in Fig, 4 dargestellt
sind, durch Kombination (insbesondere Kombination
der Zellen 20) in der logischen Struktur geman Eig, 2
aufder DVD 1 aufgezeichnet, und zwar insbesondere
in den Steuerdaten 11.

[0057] Um die Erklarung zu verdeutlichen, wird die
folgende Erlauterung von der unteren hierarchischen
Schichtin Elg. 2 durchgefihrt. Ein Programm 60 wird
logisch auf der Basis der Absicht des Autors konstru-
iert, indem mehrere Zellen 20 unter den physikali-
schen Strukturen, wie sie unter Benutzung von Eig. 1
erlautert wurden, ausgewahlt und kombiniert werden.
Das Programm 60 ist auch eine minimale logische
Einheit, deren Unterteilung durch den Systemcontrol-
ler eines Wiedergabegerates identifiziert werden
kann, wie dies weiter unten beschrieben wird und auf
den unter Benutzung eines Befehls durch den Sys-
temcontroller zugegriffen werden kann. Es ist auch
moglich, dass der Autor eine Sammlung von einem
oder mehreren Programmen 60 als eine minimale
Einheit definiert, die frei gewahlt werden kann, um
vom Publikum gesehen oder gehdrt zu werden und
die als eine PTT (ParT Of Title) bezeichnet werden
kann.

[0058] Da ein Programm 60 logisch durch Wahl ei-
ner Mehrzahl von Zellen 20 konstruiert wird, ist es
moglich, eine Zelle gemeinsam fur mehrere Program-
me 60 zu benutzen, um namlich eine sogenannte "al-
ternative Benutzung" der Zelle 20 durchzufuhren, wo-
bei eine Zelle 20 in mehreren unterschiedlichen Pro-
grammen 60 reproduziert wird.

[0059] Als Zahl fUr jede Zelle 20 wird zur Zeit der
Verarbeitung der Zelle 20 auf das physikalische For-
mat gemal Eig. 4 die Zahl als Zellen-ID-Zahl behan-
delt (was durch die Zelle ID# in Eig. 1 angezeigt ist).
Andererseits wird zur Zeit der Verarbeitung der Zelle
20 auf das logische Format gemaf Eig. 2 die Zahl als
Zellenzahl in der Ordnungsfolge der Beschreibung in
dem spater zu beschreibenden PGCI verarbeitet.

[0060] Als Nachstes wird durch Kombination meh-
rerer Programme 60 ein PGC (Program Chain) 61 lo-
gisch auf der Basis der Absicht des Autors konstru-
iert. Die vorerwahnte PGCI (ProGram Chain Informa-
tion) ist durch eine Einheit des PGC 61 definiert. Das
PGCI umfasst eine Information, die Folgendes an-
zeigt: Die Reproduktionsfolge fir jedes Programm 60
zur Zeit der Wiedergabe eines jeden Programms
(durch diese Reproduktionsfolge wird eine einheitli-
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che Programmzahl (#1, #2, ...) jedem Programm 60
zugeordnet); die Wiedergabefolge fir jede Zelle
(durch diese Reproduktionsfolge wird eine einheitli-
che Zellennummer jeder Zelle 20 zugeordnet); eine
Adresse, die eine Aufzeichnungsposition jeder Zelle
20 auf der DVD 1 ist; die Zahl der Zellen 20, die am
Header eines Programms 60 positioniert sind, um zu-
erst reproduziert zu werden; ein Wiedergabeverfah-
ren fir jedes Programm 60; und verschiedene Befeh-
le (z.B. Befehle, die durch den Autor fir jedes PGC
61 oder jede Zelle 20 bestimmt werden). Die Auf-
zeichnungsposition des PGCI auf der DVD 1 kann in
Steuerdaten 11 erfolgen (vergleiche Eig, 1) oder in
den Steuerdaten (vergleiche Eig. 4) im Videomana-
ger 2, wenn sich das passende PGCI auf das Meni
im Videomanager 2 bezieht.

[0061] In einer PGC 61 sind die wesentlichen Vide-
odaten und Audiodaten usw. als eine Kombination
der Programme 60 untergebracht (in anderen Wor-
ten: die Kombination der Zellen 20), d.h. anders als
bei dem oben erwahnten PGCI.

[0062] Weiter ist es bei einem PGC 61 mdoglich, die
"alternative Benutzung" der Zelle 20 durchzufiihren,
wie das oben fiir das Programm 60 erlautert wurde
(d.h. eine derartige Benutzung der gleichen Zelle 20
durch mehrere unterschiedliche PGC 61).

[0063] Wenn das Verfahren der Wiedergabe der
Zelle 20 benutzt wird, kann der Autor ein Verfahren
der Reproduktion der Zellen 20 in einer Folge wah-
len, die unabhangig der Aufzeichnungsordnung auf
der DVD 1 ist (d.h. das Verfahren der diskontinuierli-
chen Wiedergabe jeder Zelle, beispielsweise das
Verfahren der Wiedergabe der Zelle 20, bevor diese
nachher auf der Aufzeichnungsspur aufgezeichnet
ist), anders als ein Verfahren der Reproduktion der
Zellen 20 in der Aufzeichnungsordnungsfolge auf der
Aufzeichnungsspur auf der DVD 1, wie es ist (d.h.
das Verfahren der Wiedergabe der kontinuierlich an-
geordneten Zellen).

[0064] Dann wird ein Titel 62 logisch von einem oder
mehreren PGCs 61 konstruiert (PGC#1, PGC#2, ...),
wie dies in Eig. 2 dargestellt ist. Der Titel 62 ist bei-
spielsweise eine Einheit entsprechend einem Film
und ist eine vollstandige Information, die der Autor
der Zuhérerschaft der DVD 1 vermitteln méchte.

[0065] Schlielllich wird ein VTS 63 logisch aus ei-
nem von mehreren Titeln 62 konstruiert (Titel#1, Ti-
tel#2, ...). Der Titel 62, der in der VTS 63 enthalten ist,
besitzt die Eigenschaften, die gemeinsam sind. Bei-
spielsweise kénnen die Kinostlicke auf einem Kinos-
tlick basieren, jedoch in unterschiedlichen Sprachen
aufgenommen sein oder es kdnnen mehrere Musi-
kalben vorgesehen werden, wobei der Musikkinstler
jeweils durch die Titel 62 vorgestellt wird. Die Infor-
mation, die in einer VTS 63 enthalten ist, zeigt Eig. 2,

und diese entspricht der Information, die in einer VTS
3 gemal Eig. 1 vorhanden ist. Alle Informationen, die
in der logischen VTS 23 gemaR Eig. 2 enthalten sind,
werden als eine VTS 3 auf der DVD 1 gemal Eig. 1
aufgezeichnet.

[0066] Wenn der Autor die Information spezifiziert,
die in der physikalischen Struktur auf der DVD 1 auf
der Basis des oben beschriebenen logischen For-
mats geteilt ist, wird das Videobild oder die Musik fir
die Zuhérerschaft erzeugt.

[0067] Da es notwendig ist, die Information ver-
schiedener hierarchischer Schichten aufzuzeichnen,
ist die Information gemafd dem oben erwahnten Auf-
zeichnungsformat gut geeignet fir die DVD, bei der
bei der Aufzeichnung eines Filmes nicht nur die Infor-
mation des Filmes selbst, sondern auch der Ton
und/oder Untertitel in verschiedenen Sprachen auf
einer einzigen Diskette aufgezeichnet sind.

(2) Inhalt der Audio-DVD

[0068] Wie oben erwadhnt, kénnen eine Videoinfor-
mation, eine Zeicheninformation und eine Audicinfor-
mation auf der DVD in gemischter Weise aufgezeich-
net werden. Wenn ein Film auf der DVD aufgezeich-
net wird, werden Videoinformation und Audioinforma-
tion paarweise zueinander aufgezeichnet und, falls
erforderlich, werden Untertitel oder dergleichen zu-
satzlich als Hilfsbildinformation aufgezeichnet. Statt-
dessen kann nur die Audioinformation auf der DVD
wie auf einer CD aufgezeichnet werden, und in die-
sem Fall wird grundséatzlich keine Videoinformation
aufgezeichnet. Eine DVD dieser Art soll im Folgen-
den als "Audio-DVD" bezeichnet werden. In diesem
Fall umfasst die VOB-Einheit 30 gemal Fig, 1 die
Navipacks 41 und die mehreren Audiopacks 43, aber
nicht irgendwelche Videopacks oder Hilfsbildpacks,
obgleich ein gewisser Anteil einer Videoinformation,
beispielsweise eine Zeicheninformation zur Benut-
zung bei der Auswahl von Liedern oder Einfiihrung
von Liedern oder Ankindigungen, aufgezeichnet
werden kénnen. Die vorliegende Erfindung bezieht
sich in erster Linie auf die Audioinformation, und es
wird in der folgenden Beschreibung angenommen,
dass nur eine Audioinformation auf der DVD aufge-
zeichnet wird.

[0069] Vor der Beschreibung des Ausfihrungsbei-
spiels gemal der vorliegenden Erfindung soll eine
grobe Beschreibung der Aufzeichnungsweise einer
Audioinformation auf der Audio-DVD gegeben wer-
den. Die Audio-DVD hat eine Aufzeichnungskapazi-
tat, die sehr viel gréler ist als jene einer CD, und eine
Ubliche DVD kann Musikinformationen aufzeichnen,
die den Aufzeichnungen mehrerer CDs entsprechen.
Hier wird angenommen, dass eine Gruppe von Audi-
oinformationen entsprechend einer CD als "Gruppe"
bezeichnet wird. Beispielsweise soll angenommen
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werden, dass es sich um eine Audioc-DVD handelt,
auf der mehrere Originalalben (z.B. vier Alben) der
Beatles aufgezeichnet sind, beispielsweise "LET IT
BE", "ABBEY ROAD", ... Die Audioinformation ent-
sprechend den mehreren Alben wird auf der DVD als
einzelne Titelgruppe aufgezeichnet (VTS 3 in Eig. 1).
Beispielsweise wird "LET IT BE" in der VTS#1 und
"ABBEY ROAD" in der VTS#2 aufgezeichnet. In ei-
nem solchen Fall bildet die Zusammenfassung einer
Audioinformation jeweils entsprechend einem Album
eine "Gruppe".

[0070] Wenn ein Album einer Gruppe bei dem obi-
gen Ausflhrungsbeispiel entspricht, ist es mdglich,
eine Gruppe durch Zusammenfassung von Audioin-
formationen zu bilden, die, basierend auf gewissen
Themen oder Konzepten, ausgewahlt wurden. Bei-
spielsweise kann eine Sammlung von Liedern, die
John Lennon singt, mit "John Lennon Vocal Collec-
tion" (z.B. VTS#5) bezeichnet werden und eine
Sammlung von Liedern, die Paul McCartney singt,
kann mit "Paul McCartney Vocal Collection" (z.B.
VTS#6) bezeichnet werden, und es kann zusatzlich
zu den urspriinglichen Alben der Beatles aufgezeich-
net werden, und jene Sammlungen bilden auch die
Gruppen entsprechend einem VTS. In jenem Fall
werden jedoch die Lieder, die in den obigen Origi-
nalalben enthalten sind, reproduziert und die glei-
chen Lieder, die in den Originalalben aufgezeichnet
sind, werden nicht in den VTS#5 oder VTS#6 dupli-
ziert aufgezeichnet. Daher wird nur die Reprodukti-
ons-Steuerinformation, wie Adresse und Eigenschaft
der Audioinformation, die auf der VTS#1, VTS#2 auf-
gezeichnet ist, in VTS#5 und VTS#6 aufgezeichnet.
Die Reproduktion von Liedern, die sich auf VTS#5,
VTS#6 bezieht, wird durchgefiihrt, indem die wesent-
liche Audiocinformation reproduziert wird, die in der
VTS#1, VTS#2 gemall der Reproduktions-Steuerin-
formation auf der VTS#5, VTS#6 aufgezeichnet war.
Es ist klar, dass eine solche Ansammlung von Audio-
informationen, die, basierend auf gewissen Themen
oder Konzepten, gesammelt wurden, als eine "Kol-
lektion" bezeichnet wird. Demgemal ist die Kollekti-
on eine Gruppe einschliellich einer wesentlichen In-
formation, die in einer anderen Gruppe (VTS) aufge-
zeichnet ist.

[0071] Es ist méglich zu verstehen, dass die Grup-
pe, die der Sammlung von Liedern entspricht, die ein
Benutzer erkennt. Bei dem oben erwahnten Beispiel
werden vier Originalalben und zwei Kollektionen auf
einer DVD aufgezeichnet. In diesem Fall zeigt die In-
haltsliste, die der DVD beigefligt ist, an, dass die
DVD sechs verschiedene Alben umfasst. Tatsachlich
werden die wesentlichen Informationen der beiden
Kollektionen durch die wesentliche Information gebil-
det, die in den vier urspringlichen Alben aufgezeich-
net war, und es werden keine wesentlichen Audioin-
formationen mehrfach in duplizierender Weise aufge-
zeichnet. Der Benutzer erkennt jedoch derartige

MaRnahmen nicht und denkt einfach, dass die DVD
sechs verschiedene Alben enthalt. Demgemal kann
trotz der Aufzeichnungsweise der wesentlichen Audi-
oinformation auf der DVD die Gruppe als eine An-
sammlung von Liedern angesehen werden, die der
Benutzer erkennen kann.

(3) Audio-Eigenschafts-Information

[0072] Als Nachstes wird die auf der DVD aufge-
zeichnete Audio-Eigenschafts-Information beschrie-
ben. Die Audio-Eigenschafts-Information zeigt die Ei-
genschaften der Audioinformation an, die auf der
DVD aufgezeichnet sind, und dies umfasst insbeson-
dere den Kodierungsmodus, die Abtastfrequenz, die
Quantisierungs-Bitzahl, die Kanalzahl und die An-
wendung einer Hervorhebung. Gemaf der vorliegen-
den Erfindung wird die Audio-Eigenschafts-Informati-
on in dem Audiopack 43 aufgezeichnet, die Steuer-
daten 11 werden in der VTS 3 aufgezeichnet und die
Steuerdaten werden im Videomanager 2 aufgezeich-
net. Dies wird im Einzelnen noch beschrieben.

[0073] Wie oben erwahnt, wird die Audioinformation
in dem Audiopack 43 aufgezeichnet, und die Au-
dio-Eigenschafts-Information wird zuerst in dem Au-
diopack 43 aufgezeichnet. Fig. 3 zeigt den Inhalt des
Audiopacks 43. Die Audiocinformation wird in zwei Ty-
pen klassifiziert, d.h. in eine erste Type, bei der kom-
primierte Audiodaten aufgezeichnet werden und ei-
ner zweiten Type, bei der nicht komprimierte Audio-
daten, beispielsweise lineare PCM-Daten, aufge-
zeichnet werden. Hier wird die Audioinformation der
zweiten Type beispielsweise erldutert. Fig. 3 zeigt
namlich den Inhalt des Audiopacks 43, in dem die Au-
diodaten des PCM-Kodierungsmodus aufgezeichnet
werden.

[0074] Wie dargestellt, wird das Audiopack 43 durch
einen Pack-Header 64 und ein Audiopaket APT gebil-
det. Der Pack-Header 64 enthalt die Lesestartzeitin-
formation, d.h. die Steuerinformation, die zur Zeit der
Reproduktion von Daten in jedem Pack P benutzt
wird und einen Startcode, der den Beginn des Packs
P anzeigt. Zusatzlich enthalt das Audiopaket APT ei-
nen Paket-Header 65 mit einer Information, die an-
zeigt, dass die Daten im Audiopack 43 Audiodaten
als Hilfsstrom-ID-Information 66 sind, die eine Infor-
mation enthalten, die anzeigt, ob die Audiodaten im
Audiopack 43 komprimierte Audiodaten oder nicht
komprimierte Audiodaten, beispielsweise lineare
PCM-Daten, sind und ob die Audio-Rahmen-Informa-
tion 67 eine Audio-Rahmen-Nummer-Information
enthalt.

[0075] Weiter umfasst das Audiopack 43 die Au-
dio-Eigenschafts-Information 68, die sich auf die Ei-
genschaften der Audiodaten im Audiopack 43 be-
zieht. Im Falle der linearen PCM-Daten umfasst die
Audiodaten-Eigenschafts-Information 68 die Abtast-
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frequenz, die Quantisierungs-Bitzahl, die Kanalzahl
der Audiodaten (ein Kanal wird durch Audiodaten ge-
bildet, die von einem einzigen Lautsprecher ausge-
geben werden und die Kanalzahl "2" bedeutet, dass
die Audiodaten flr linke und rechte Lautsprecher auf-
gezeichnet sind) sowie die Anwendung einer Hervor-
hebung der Audiodaten. Das Audiopack 43 umfasst
auflerdem Audiodaten 43a, und dies ist der wesentli-
che Audiocinformationsabschnitt und er wird gebildet
durch eine Mehrzahl von Audiorahmen AF. Gemaf
der oben erwahnten Datenstruktur bildet der Ab-
schnitt des Audiopacks 43 aulRer dem Pack-Header
64 das Audiopaket APT.

[0076] Die Audio-Eigenschafts-Information wird au-
Rerdem in den Steuerdaten 11 des VTS aufgezeich-
net. Fig. 4 zeigt die Audio-Eigenschafts-Information
12 in den Steuerdaten 11. Wie dargestellt, wird fir
alle VTS die Audio-Eigenschafts-Information der Au-
dioinformation in dem VTS in Form von Steuerdaten
11 aufgezeichnet. £ig, & zeigt ein Beispiel einer Au-
dio-Eigenschafts-Information 12. Wie in Eig. § darge-
stellt, umfasst die Audio-Eigenschafts-Information 12
einen Kodierungsmodus 15h der Audioinformation,
eine Mehrkanalinformation 15i, eine Audiotypinfor-
mation 15j, eine Anwendungstypinformation 15Kk,
eine Quantisierungs-Bitzahl 15m, eine Abtastfre-
quenz 15n, eine Kanalzahl 150 und eine Hervorhe-
bung 15p. Der Kodierungsmodus 15h schreibt den
Kodierungsmodus der Audiodaten vor, beispielswei-
se als Dolby-AC3, als lineare PCM und dergleichen,
und der Audiotyp 15j schreibt vor, ob die Audioinfor-
mation Worte (z.B. Worte eines Liedes) enthalt oder
nicht. Die Anwendungstype 15k zeigt an, wenn die
Audioinformation mehrere Kanale umfasst und die
Benutzung von Mehrkanaldaten, und sie umfasst Ka-
raoke und dergleichen. Die Quantisierungs-Bitzahl
15m und die Abtastfrequenz 15n zeigen die Quanti-
sierungs-Bitzahl und die Abtastfrequenz in einer Ko-
dierung der Audioinformation an. Die Kanalzahl 150
zeigt die Kanalzahl der Audioinformation an, und die
Hervorhebung 15p zeigt an, ob eine Hervorhebung
bei der Audioinformation vorhanden ist oder nicht.

[0077] Ferner wird die Audio-Eigenschafts-Informa-
tion auch in den Steuerdaten des Videomanagers 2
als ein Beispiel einer zentralisierten Audioinformation
13 aufgezeichnet. Wie in Eig. & dargestellt, umfasst
die zentralisierte Audioinformation 13 in den Steuer-
daten 11 des Videomanagers 2 eine Zusammenfas-
sung der Audiomanagementinformation, die in den
Steuerdaten 11 eines jeden VTS beschrieben ist. Bei
dem Beispiel nach Fig. § umfasst die DVD drei Grup-
pen, und jede Gruppe entspricht einem VTS. Wie
oben erwahnt, entsprechen die Gruppen einem Al-
bum, beispielsweise einer CD, und der Benutzer er-
kennt, dass die DVD drei unterschiedliche Alben ent-
halt. Die Spur entspricht einem Lied. Die Gruppe 3 in
Flg. 8 entspricht der oben erwahnten "Kollektion".
Wahrend der Benutzer die Gruppe 3 als eine Gruppe

erkennt, die von der Gruppe 1 und der Gruppe 2 un-
terschieden ist, stellt die Gruppe 3 eine Aggregation
wesentlicher Audiodaten dar, die gemal} einem be-
stimmten Thema oder Konzept gesammelt wurden
und die tatsachlich in der Gruppe 1 und der Gruppe 2
aufgezeichnet wurden.

[0078] Die zentralisierte Audioinformation 13 um-
fasst aulerdem Startadresse und Endadresse der
Spuren, die die absoluten Adressen auf der DVD
sind. Auflerdem umfasst die zentralisierte Audioinfor-
mation 13 als Audio-Eigenschafts-Information we-
nigstens die Abtastfrequenz, die Quantisierungs-Bit-
zahl, die Kanalzah!l und die Hervorhebung, was we-
sentlich ist flr die Reproduktion der Audioinformation
aus der Audio-Eigenschafts-Information 12, die auf
den Steuerdaten 11 einer jeden VTS aufgezeichnet
ist, wie dies erwahnt wurde. Die zentralisierte Audio-
information 13 umfasst aulerdem die Rlckspielzeit
jeder Spur und die Gesamtwiedergabezeit einer je-
den Gruppe, die fir das Rickspielzeitmanagement
benutzt wird.

[0079] Auf diese Weise umfasst jede Gruppe (VTS)
die Audio-Eigenschafts-Information 12 in den Steuer-
daten 11, und die Reproduktion der Lieder in den
Gruppen wird moglich durch Bezugnahme auf die Ei-
genschafts-Information 12. Um jedoch die Audio-Ei-
genschafts-Information 12 zu erlangen, ist es not-
wendig, auf die Steuerdaten 11 in dem VTS zuzugrei-
fen, um den Inhalt auszulesen. Da die Audioinforma-
tion unterschiedlicher Eigenschaften in verschiede-
nen VTS auf der DVD aufgezeichnet werden kann, ist
es wahrscheinlich, dass mehrere Lieder unterschied-
licher Eigenschaften, die zu unterschiedlichen Grup-
pen gehdéren, aufeinanderfolgend wiedergegeben
werden. Erstens schafft dies Platz, wenn der Benut-
zer die Lieder unterschiedlicher Gruppen durch seine
manuelle Wahloperation bestimmt, um die Lieder
wiederzugeben. Stattdessen kann dies auch stattfin-
den, wenn die mit "Kollektion" bezeichnete Gruppe,
beispielsweise die Gruppe 3a in Eig. §, reproduziert
wird, weil die Kollektion die wesentliche Audicinfor-
mation enthalt, die aktuell in anderen Gruppen aufge-
zeichnet ist und demgemal allgemein Spuren unter-
schiedlicher Eigenschaften in gemischter Weise ent-
halt.

[0080] In einem solchen Fall benédtigt, da die Au-
dio-Eigenschaft, beispielsweise die Abtastfrequenz,
die Quantisierungs-Bitzahl usw. bei Anderungen der
Reproduktion der Lieder weitergeht, das Wiederga-
begerat eine gewisse Zeitdauer, wahrend der es sich
selbst auf eine solche Anderung einstellt. Wenn auf-
einanderfolgend die Lieder mit unterschiedlichen Ei-
genschaften reproduziert werden, wenn die zentrali-
sierte Audioinformation 13 nicht im Videomanager 2
bereitet und aufgezeichnet ist, dann kann das Wie-
dergabegerat in keinem Fall die Eigenschaftsdnde-
rung feststellen, bis es die Audio-Eigenschafts-Infor-
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mation im VTS entsprechend der Gruppe einschliel3-
lich der nachsten Spur sucht und dann die Eigen-
schaften des nachsten Liedes erlangt. Wenn daher
der Suchsprung oder der Spursprung nach dem
nachsten Lied (d.h. die Abnahmebewegung) in einer
relativ kurzen Zeitperiode vollendet wird, beginnt die
Reproduktion des nachsten Liedes, bevor das Wie-
dergabegerat die Eigenschaftsanderung erkennt,
und es vollendet die notwendige Adaption derart als
Anderung der Abtastfrequenz, und dadurch wird die
richtige Wiedergabe des anfanglichen Teils des
nachsten Liedes deaktiviert. Normalerweise ist das
Wiedergabegerat nicht so ausgebildet, dass es die
Vollendung der Adaption feststellt, beispielsweise die
Anderung der Abtastfrequenz nach dem Controller,
der die Auslesung der DVD steuert, und demgemaf
kann eine derart unerwiinschte Situation auftreten.

[0081] In dieser Hinsicht wird gemaf vorliegender
Erfindung die Audiomanagementinformation in den
zweiten Steuerdaten 11 einer jeden VTS angeglie-
dert und dann im Videomanager 2 als Teil der zentra-
lisierten Audioinformation 13 aufgezeichnet. Wenn
die DVD in das Wiedergabegerat eingelegt wird, wird
die zentralisierte Audioinformation 13 im Videomana-
ger 2 ausgelesen und in einem Speicher innerhalb
des Controllers des Wiedergabegerates gespeichert.
Wenn die Audioinformation einer unterschiedlichen
Audioeigenschaft aufeinanderfolgend wie im Falle
der Wiedergabe-Kollektion reproduziert wird, kann
die Audioeigenschaft des wiederzugebenden Liedes
als Nachstes vorher erlangt werden, indem auf die
Audio-Eigenschafts-Information in der zentralisierten
Audioinformation 13 zugegriffen wird. Hierdurch kén-
nen die oben erwdhnten Probleme der aufeinander-
folgenden Wiedergabe von Liedern mit unterschiedli-
chen Eigenschaften gelést werden. Die tatsachliche
Arbeitsweise des Wiedergabegerates wird im Einzel-
nen weiter unten erlautert.

[ Ausflhrungsbeispiel des Wiedergabegerates

[0082] Als Nachstes wird ein Ausfiihrungsbeispiel
eines Wiedergabegerates zur Wiedergabe der oben
erwahnten zentralisierten Audioinformation ein-
schlieflich der Audio-Eigenschafts-Information auf
der DVD 1 unter Bezugnahme auf Fig. 7 erlautert.
Zundchst wird eine Konstruktion und eine Arbeitswei-
se des Aufzeichnungsgerates als Ausfiihrungsbei-
spiel unter Bezugnahme auf Eig, 7 erlautert.

[0083] Wiein Elg, 7 dargestellt, ist das Wiedergabe-
gerat S1 gemal der Erfindung mit folgenden Teilen
versehen: mit einer Audioquelle 70; mit einem Spei-
cher 71; mit einer Signalverarbeitungseinheit 72; mit
einer Harddisk (HD)-Einrichtung 73; mit einer Hard-
disk (HD)-Einrichtung 74; mit einem Controller 75; mit
einem Multiplexer 76; mit einem Modulator 77; und
mit einer Mastereinrichtung 78.

[0084] Als Nachstes wird die Arbeitsweise des Aus-
fuhrungsbeispiels erlautert.

[0085] Die Aufzeichnungsinformation R, die ein Teil
der auf der DVD 1 aufzuzeichnenden Audioinformati-
on ist, wird zeitweilig in der Audioquelle 70 in einer
Weise, geteilt in jede Informationseinheit, aufge-
zeichnet. Dann wird die Aufzeichnungsinformation R,
die zeitweilig in der Audioquelle 70 aufgezeichnet
war, in die Signalverarbeitungseinheit 72 durch eine
Anforderung von der Signalverarbeitungseinheit 72
ausgegeben.

[0086] Die Signalverarbeitungseinheit 72 fuhrt ei-
nen A/D (Analog/Digital)-Umwandlungsprozess und
einen Signalkompressionsprozess der Aufzeich-
nungsinformation R durch, die von der Audioquelle
70 ausgegeben wurde, und Ubt, falls notwendig, eine
Kompression aus und gibt dann ein Audiosignal Sr
aus. Danach wird das hiervon ausgegebene Sr-Sig-
nal zeitweilig in der Harddiskeinrichtung 73 gespei-
chert.

[0087] Analog hierzu speichert der Speicher 71 zeit-
weilig die Steuerinformation, die vorher auf der Basis
eines Unterprogrammblattes ST eingegeben wurde,
auf dem die Steuerinformation zur Steuerung der
Wiedergabe der Aufzeichnungsinformation R aufge-
zeichnet ist (z.B. die Steuerinformation des Packkop-
fes zur Bildung des Videomanagers, die Steuerdaten
11, die Navipacks 41 und die jeweiligen Audiopacks
43 gemal Eig. 1). Dann liefert der Speicher 71 dies
als Steuerinformationssignal Si auf der Basis einer
Anfrage von der Signalverarbeitungseinheit 72.

[0088] Dann erzeugt die Sighalverarbeitungseinheit
72 ein Zugriffsinformationssignal Sac und gibt dieses
aus, entsprechend der Audioinformation Sr unter Be-
zugnahme auf einen Zeitcode Tt auf der Basis des
Zeitcodes Tt entsprechend der Aufzeichnungsinfor-
mation R, die von der Audioquelle 70 ausgegeben
wurde und dem Steuerinformationssignal Si, das
vom Speicher 71 ausgegeben wurde. Dann wird das
Zugriffsinformationssignal Sac zeitweise in der Hard-
diskeinrichtung 74 gespeichert. Der oben beschrie-
bene Vorgang wird fur die gesamte aufgezeichnete
Information R durchgefiihrt.

[0089] Wenn das oben beschriebene Verfahren fiir
die gesamte Aufzeichnungsinformation R beendet
ist, liest der Controller 75 das Audiosignal Sr von der
Harddiskeinrichtung 73 aus und er liest das Zugriffs-
informationssignal Sac von der Harddiskeinrichtung
74 aus und erzeugt eine zusatzliche Information Da
auf der Basis dieser ausgelesenen Signale und spei-
chert die zusétzliche Information Da in der Harddis-
keinrichtung 74 als zusétzliche Information Sa. Der
konkrete Inhalt der zentralisierten Audioinformation
13 und die Audio-Eigenschafts-Information 12 ge-
maR der Erfindung wurden vorher fir jedes VTS
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durch die Gruppen (VTS)-Einheit durch den Herstel-
ler der DVD 1 bestimmt, und dies wird in der Harddisk
74 gespeichert. Durch Steuerung der Signalverarbei-
tungseinheit 72 werden die zentralisierte Audioinfor-
mation 13 und die Audio-Eigenschafts-Information 12
in der zusatzlichen Information aufgenommen. Da
die Audio-Eigenschafts-Information 68 (vergleiche
Fig. 3) in der zusatzlichen Information Da als wieder-
zugebende Information in jedem Audiopack einge-
schlossen ist, wird die Audio-Eigenschafts-Informati-
on 12 (vergleiche Fig, 4) in die zusatzliche Informati-
on Da als die in den Steuerdaten 11 eines jeden VTS
aufzuzeichnende Information aufgenommen. Auller-
dem ist die zentralisierte Audioinformation 13 (ver-
gleiche Fig. 8) in der zusatzlichen Information Da als
Information enthalten, die im Videomanager 2 aufzu-
zeichnen ist.

[0090] Andererseits fuhrt der Controller 75 ein Zeit-
management fir jede der Operationen der Signalver-
arbeitungseinheit 72, der Harddiskeinrichtung 73 und
der Harddiskeinrichtung 74 durch und liest die zu-
satzliche Information Da aus der Harddiskeinrichtung
74 aus, so dass der Controller 75 ein zusatzliches In-
formationssignal Sa erzeugt und ausgibt, entspre-
chend dem Auslesen der zusatzlichen Information
Da, und es wird ein Informationswahlsignal Scc er-
zeugt und dem Zeitachsenmultiplexer das Audiosig-
nal Sr und das zusatzliche Informationssignal Sa
ausgegeben.

[0091] Danach werden das Audiosignal Sr und das
zusatzliche Informationssignal Sa von der Harddis-
keinrichtung 73 und 74 ausgelesen, bezlglich der
Zeitachse durch den Multiplexer 76 einem Multiplex-
verfahren unterworfen, und zwar basierend auf dem
Informationswahlsignal Scec, und dann wird dies als
ein komprimiertes Multiplexsignal Sap als zusétzliche
Information ausgegeben. Im Zustand des kompri-
mierten Multiplexsignals Sap der zusétzlichen Infor-
mation hat die aufzuzeichnende Information die phy-
sikalische Struktur (physikalisches Format), wie dies
in Fig. 1 und Fig. 4 dargestellt ist, und zwar als Er-
gebnis des Multiplexverfahrens der Steuerinformati-
on und der Audioinformation durch die Schaltoperati-
on gemal dem Informationswahlsignal Scc vom
Controller 75. Zusatzlich hat jedes Audiopack 43 die
Datenstruktur, wie sie in Fig, 3 dargestellt ist.

[0092] Dann addiert der Modulator 77 einen Fehler-
korrekturcode (ECC), beispielsweise einen Reed-So-
lomon-Code, und fligt eine Modulation, beispielswei-
se eine Acht-Sechzehn (8-16)-Modulation in Bezug
auf das addierte komprimierte Informations-Multip-
lexsignal Sap, das vom Multiplexer 76 ausgegeben
wurde und erzeugt ein Disk-Aufzeichnungssignal Sm
und liefert dieses an die Mastereinrichtung 78.

[0093] SchlieRlich zeichnet die Mastereinrichtung
78 das Disk-Aufzeichnungssignal Sm auf einer Stem-

peldiskette auf, die eine Masterdiskette (d.h. eine cut-
ting dye) fir die Erzeugung einer optischen Diskette
wird. Dann wird unter Benutzung dieser Stempeldis-
kette als Kopiediskette eine optische Diskette herge-
stellt, die auf dem allgemeinen Markt verkauft werden
kann, d.h. die DVD 1 kann durch eine nicht darge-
stellte Vervielfaltigungseinrichtung erzeugt werden.

[0094] Durch das oben beschriebene Verfahren
wird eine DVD-Diskette erzeugt, die die Audio-Eigen-
schafts-Information 68 im Audiopack 43, die Au-
dio-Eigenschafts-Information 12 in den Steuerdaten
11 eines jeden VTS und die zentralisierte Audioinfor-
mation 13 im Videomanager 2 enthalt.

[111] AusfUhrungsbeispiel eines Wiedergabegerates
(1) Wiedergabegerat

[0095] Als Nachstes soll ein Ausfliihrungsbeispiel ei-
nes Wiedergabegerates beschrieben werden, wel-
ches die auf der DVD 1 durch die oben erwéhnte Vor-
richtung aufgezeichnete Information wiedergibt, und
zwar erfolgt dies unter Bezugnahme auf die Eig. 8

und Fig. 8.

[0096] Zunachst wird die Konstruktion und Arbeits-
weise des Wiedergabegerates als Ausfiihrungsbei-
spiel unter Bezugnahme auf £ig. 8 erlautert.

[0097] Wie in Eig, & dargestellt, ist ein Wiedergabe-
gerat S2 gemal der vorliegenden Erfindung mit den
folgenden Teilen versehen: einem optischen Abneh-
mer 80; einer Demodulations- und Korrektureinheit
81; Richtungsschaltern 82 und 84; einem Spurpuffer
83; einem Systempuffer 85; einem Demultiplexer 86;
einem VBV (Video Buffer Verifier)-Puffer 87; einem
Videodekoder 88; einem Hilfsbildpuffer 89; einem
Hilfsbilddekoder 90; einer Mischstufe 91; einem Audi-
opuffer 92; einem Audiodekoder 93; einem PCI (Pre-
sentation Control Information)-Puffer 94; einem
PCl-Dekoder 95; einem Spitzlichtpuffer 96; einem
Spitzlichtdekoder 97; einer Eingabeeinheit 98; einer
Anzeigeeinheit 99; einem Systemcontroller 100; ei-
nem Antriebscontroller 101; einem Spindelmotor 102
und einem Gleitermotor 103. Die in Eig, 8 dargestell-
te Konstruktion veranschaulicht nur jene Abschnitte,
die sich auf die Video- und Audiowiedergabe des
Wiedergabegerates S2 beziehen. Die Beschreibung
und die detaillierte Erklarung fiir die Servoschaltun-
gen zur Servosteuerung des optischen Abnehmers
80, des Spindelmotors 102, des Gleitermotors 103
und dergleichen sind weggelassen, da sie in der glei-
chen Weise konstruiert sind wie bei herkémmlichen
Geraten.

[0098] Als Nachstes wird eine Gesamtarbeitsweise
dieses Ausfuhrungsbeispiels erlautert.

[0099] Der optische Abnehmer 80 umfasst folgende
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Teile: eine nicht dargestellte Laserdiode, einen
Strahlteiler, eine Objektivlinse, einen Photodetektor
und dergleichen (nicht dargestellt) und er sendet ei-
nen Lichtstrahl B als Reproduktionslicht auf die DVD
1 aus. Der optische Abnehmer 80 empfangt ein re-
flektiertes Licht des Lichtstrahles B von der DVD 1
und liefert als Ausgang ein Detektorsignal Sp, das
den auf der DVD 1 gebildeten Informationen ent-
spricht. Zu dieser Zeit werden Servosteuerung und
Fokus-Servosteuerung in Bezug auf die Objektivlinse
usw. des optischen Abnehmers 80 in der gleichen
Weise, wie dies Ublich ist, betétigt, so dass der Licht-
strahl prazise auf die Informationsspur der DVD 1 ge-
richtet wird und der Lichtstrahl B auf der Informati-
ons-Aufzeichnungsoberflache der DVD 1 fokussiert
wird.

[0100] Das vom optischen Abnehmer 80 ausgege-
bene Detektorsignal Sp wird der Demodulations- und
Korrektureinheit 81 eingegeben, wo eine Signalde-
modulation und eine Fehlerkorrektur durchgefiihrt
wird, um ein Demodulationssignal Sdm zu erzeugen,
das an den Richtungsschalter 82 und den System-
puffer 85 ausgegeben wird.

[0101] Das Offnen und SchlieRen des Richtungs-
schalters 82, dem das Demodulationssighal Sdm ein-
gegeben wird, wird durch ein Schaltsignal Ssw1 vom
Antriebscontroller 101 gesteuert. Wenn der Schalter
geschlossen ist, dann durchlauft den Schalter 82 das
eingegebene Demodulationssignal Sdm, und dieses
wird dem Spurpuffer 83, wie es ist, zugefiihrt. Wenn
der Schalter gedffnet wird, dann wird das Demodula-
tionssignal Sdm nicht durchgeleitet, so dass eine un-
noétige oder nutzlose Information (Signal) nicht in den
Spurpuffer 83 eingegeben wird.

[0102] Der Spurpuffer 83, dem das Demodulations-
signal Sdm zugefuhrt wird, besteht beispielsweise
aus einem FIFO (First in First Out)-Speicher. Der
Spurpuffer 83 speichert zeitweilig das eingegebene
Demodulationssignal Sdm und gibt kontinuierlich das
gespeicherte Demodulationssignal Sdm aus, wenn
der Richtungsschalter 84 geschlossen ist. Der Spur-
puffer 83 kompensiert eine Differenz oder Fluktuation
in der Datenmenge zwischen dem jeweiligen GPO
bei dem MPEG2-Verfahren und gibt kontinuierlich
das Demodulationssighal Sdm aus, das diskontinu-
ierlich infolge eines Spursprunges bei der erwahnten
nahtlosen Wiedergabe eingegeben wird, falls das
Auslesen der Daten in die verschachtelten Einheiten
IU aufgeteilt wurde, so dass jede Unterbrechung der
Wiedergabe infolge dieser Diskontinuitat vermieden
wird.

[0103] Das Offnen und SchlieBen des Schalters 84,
dem das Demodulationssignal Sdm kontinuierlich zu-
gefuhrt wird, wird durch ein Schaltsignal Ssw2 vom
Systemcontroller 100 derart gesteuert, dass die ver-
schiedenen Puffer spater nicht (berflieRen oder, im

Gegenteil, nicht leer werden, um das Dekodierungs-
verfahren in dem Trennprozess durch dem Demultip-
lexer 86 anzuhalten.

[0104] Andererseits speichert der Systempuffer 85,
dem das Demodulationssignal Sdm parallel zu dem
Spurpuffer 83 eingegeben wird, den Videomanager
2, die Steuerdaten 11 des VTS 3 und dergleichen
(geman Eig. 1), die beim Laden der DVD 1 zuerst
festgestellt werden und die sich auf die gesamte In-
formation beziehen, die auf der DVD 1 aufgezeichnet
ist. Dann liefert der Systempuffer 85 die angesam-
melten Daten als Steuerinformation Sc dem System-
controller 100 und speichert zeitweilig die DSI-Daten
51 fir jedes Navipack 41, wenn Bedarf vorhanden ist,
wahrend die Information wiedergegeben wird, um
diese auch als Steuerinformation Sc auszugeben.

[0105] Der Demultiplexer 86, dem das Demodulati-
onssignal Sdm kontinuierlich Gber den Schalter 84
eingegeben wird, trennt die Videodaten, die Audioda-
ten, die Hilfsbilddaten und die PCI-Daten 50 fir jedes
Navipack 41 von dem eingegebenen Demodulations-
signal Sdm und gibt dieses als Videosignal Sv als ein
Hilfsbildsignal Ssp, als ein Audiosignal Sad und als
ein PCI-Signal Spc an den VBV-Puffer 87, den Hilfs-
bildpuffer 89, den Audiopuffer 92 und den PCI-Puffer
94 weiter.

[0106] Der Demultiplexer 86 extrahiert den
Pack-Header 64 und den Paket-Header 65 von je-
dem Pack (einschlief3lich Audiopack 43) und das Pa-
ket (einschlieBlich Audiopaket APT) und gibt die je-
weilige Information an den Systemcontroller 100 als
Headersignal Shd ab. Das Headersignal Shd um-
fasst den Pack-Header 64, den Paket-Header 65, die
Hilfsstrom-ID-Information 66, die Audiorahmeninfor-
mation 67 und die Audiodateninformation 68 des Au-
diopacks 43, die in dem Demultiplexer 86 getrennt
sind.

[0107] Das Audiosignal Sad umfasst die Audioda-
ten 43a, die in die Audiopacks 43 unterteilt sind, wie
dies aus Fig. 3 ersichtlich ist, und jedes Audiopack
43 umfasst die Audiorahmen AF, wie aus Fig. 3 er-
sichtlich.

[0108] Der VBV-Puffer 87, dem das Videosignal Sv
eingegeben wird, besteht beispielsweise aus einem
FIFO-Speicher. Der VBV-Puffer 87 speichert zeitwei-
lig das Videosignal Sv und gibt es an den Videodeko-
der 88 ab. Der VBV-Puffer 87 kompensiert die Diffe-
renz oder Fluktuation in der Datenmenge zwischen
den jeweiligen Bildern des Videosignals Sv, die durch
das MPEG2-Verfahren komprimiert sind. Dann wird
das Videosignal Sv, in dem die Differenzen in der Da-
tenmenge kompensiert sind, dem Videodekoder 88
ausgegeben und durch das MPEG2-Verfahren deko-
diert und als dekodiertes Videosignal Svd an den
Mischer 91 abgegeben.
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[0109] Andererseits speichert der Hilfsbildpuffer 89,
dem das Hilfsbildsignal Ssp eingegeben wird, zeit-
weilig das eingegebene Hilfsbildsignal Ssp und gibt
es an den Hilfsbilddekoder 90 ab. Der Hilfsbildpuffer
89 synchronisiert die Hilfsbilddaten 44, die in dem
Hilfsbildsignal Ssp enthalten sind, mit den Videoda-
ten 42 entsprechend den Hilfsbilddaten 44 und gibt
diese aus. Dann wird das Hilfsbildsighal Ssp, das mit
den Videodaten 42 synchronisiert ist, dem Hilfsbild-
dekoder 90 eingegeben, und es wird dekodiert und
als dekodiertes Hilfsbildsignal Sspd dem Mischer 91
ausgegeben.

[0110] Das dekodierte Videosignal Svd, das vom Vi-
deodekoder 88 ausgegeben wird und das dekodierte
Hilfsbildsighal Sspd, das vom Hilfsbilddekoder 90
ausgegeben wird (und das synchron mit dem ent-
sprechenden dekodierten Videosignal Svd ist), wer-
den durch den Mischer 91 vermischt und als Endvi-
deosignal Svp ausgegeben, um auf einer Anzeige-
einheit, beispielsweise einer CRT (Kathodenstrahl-
rohre), wiedergegeben zu werden, was nicht darge-
stellt ist.

[0111] Der Audiopuffer 92, dem das Audiosignal
Sad eingegeben wurde, besteht beispielsweise aus
einem FIFO-Speicher. Der Audiopuffer 92 speichert
zeitweilig das Audiosignal Sad und gibt dieses an den
Audiodekoder 93 ab. Der Audiopuffer 92 synchroni-
siert das Audiosignal Sad mit dem Videosignal Sv
oder dem Hilfsbildsignal Ssp, einschliellich der ent-
sprechenden Videoinformation auf der Basis der
Header-Steuerinformation Shc, die vom Systemcon-
troller 100 ausgegeben wird und verzégert das Audi-
osignal Sad gemal der Ausgangsbedingung der ent-
sprechenden Videoinformation. Dann wird das Audi-
osignal Sad, welches zeitlich eingestellt wurde und
mit der entsprechenden Videoinformation synchroni-
siert ist, an den Audiodekoder 93 ausgegeben. Dann
wird eine Wiedergabeverarbeitung des linearen
PCM-Systems dem Audiosignal Sad aufgepragt, ba-
sierend auf dem Header-Steuersignal She, und es
wird durch den Systemcontroller 100 ausgegeben,
und das resultierende Signal wird als dekodiertes Au-
diosignal Sadd an den nicht dargestellten Lautspre-
cher abgegeben. Es ist klar, dass dann, wenn die
DVD nur Audiocinformationen enthalt, eine Synchroni-
sation mit der Videoinformation Oberflissig ist. Die
Verarbeitung, die im Audiodekoder 93 durchgefihrt
wird, soll spater im Einzelnen erlautert werden.

[0112] Wenn der Systemcontroller 100 feststellt,
dass es notwendig ist, zeitweilig den Audioton in der
Wiedergabe unmittelbar nach einem Zugriff auf die
gewlnschte Information anzuhalten (Pause), wird ein
Pausensignal Sca vom Systemcontroller 100 an den
Audiodekoder 93 ausgegeben, so dass der Ausgang
des dekodierten Audiosignals Sadd zeitweilig am Au-
diodekoder 93 angehalten wird.

[0113] Der PCI-Puffer 94, dem das PCI-Signal ein-
gegeben wird, besteht beispielsweise aus einem
FIFO-Speicher. Der PCI-Puffer 94 speichert zeitwei-
lig das eingegebene PCI-Signal Spc und gibt dieses
an den PCIl-Dekoder 95 ab. Der PCI-Puffer 94 dient
zur Synchronisation der PCI-Daten, die in dem
PCI-Sighal Spc enthalten sind, und zwar mit den Vi-
deodaten, den Audiodaten und den Hilfsbilddaten
entsprechend den PCI-Daten, und es werden die
PCI-Daten an die Videodaten und dergleichen ange-
legt. Dann wird vom PCI-Signal Spc, das mit den ent-
sprechenden Videodaten und dergleichen durch den
PCI-Puffer 94 synchronisiert ist, eine Markierungsin-
formation, die in dem PCI-Paket 50 enthalten ist,
durch den PCI-Dekoder 95 abgetrennt oder extra-
hiert und als Markierungssignal Shi an den Markie-
rungspuffer 96 abgegeben. Der Teil des PCl-Paketes
50, der nicht die Markierungsinformation betrifft, wird
als PCl-Informationssignal Spci an den Systemcont-
roller 100 ausgegeben.

[0114] Der Markierungspuffer 96, dem das Markie-
rungssignal Shi zugefuhrt wird, besteht beispielswei-
se aus einem FIFO-Speicher. Der Markierungspuffer
96 speichert zeitweilig das eingegebene Markie-
rungssignal Shi und gibt dieses an den Markierungs-
dekoder 97 ab. Der Markierungspuffer 96 bewirkt
eine Zeitkompensation des Markierungssignals Shi,
so dass préazise eine Anderung in der Anzeigebedin-
gung des Wahlknopfes durchgefihrt wird, was der
Markierungsinformation des Hilfsbildsignals Ssp ent-
spricht, das die Videoinformation fur die Markierungs-
information enthalt. Dann wird das zeitlich kompen-
sierte Markierungssignal Shi durch den Markierungs-
dekoder 97 dekodiert, und die in dem Markierungssi-
gnal Shi enthaltene Information wird als dekodiertes
Markierungssignal Shid an den Systemcontroller 100
abgegeben. Das demodulierte Markierungssignal
Shid enthalt die erwahnte Information, um das Regis-
ter im Systemcontroller 100 zu setzen.

[0115] Der Systemcontroller 100 gibt das Markie-
rungssteuersignal Sch auf der Basis des demodulier-
ten Markierungssignals Shid ab, um die Anzeigebe-
dingung der Markierungsinformation zu andern. Zu
dieser Zeit empfangt der Systemcontroller 100 die
Wabhl durch das Eingangssignal Sin von der Eingabe-
einheit 98 und gibt das Markierungssteuersignal Sch
auf der Basis der effektiven Periodeninformation ab,
die die effektive Zeitdauer der Markierungsinformati-
on angibt, die in dem demodulierten Markierungssig-
nal Shid enthalten ist, so dass die Wahloperation un-
ter Benutzung des Menlschirms, basierend auf der
Markierungsinformation, gesetzt wird.

[0116] Auf der Basis der Steuerinformation Sc, die
vom Systempuffer 85 eingegeben wird, auf der Basis
des Headersignals Shd, das vom Demultiplexer 86
eingegeben wird, auf der Basis des PClI-Informati-
onssignals Spci, das vom PCIl-Dekoder 95 eingege-
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ben wird, und auf der Basis eines Eingangssignals,
das von der Eingabeeinheit 98, beispielsweise eines
fernen Steuergerates, eingegeben wird, liefert der
Systemcontroller 100 das erwadhnte Schaltsignal
Ssw2, das Strdmungswahlsignal Slc, das Hea-
der-Steuersignal Shc, das Pausensignal Sca und das
Markierungssteuersignal Sch, um die Reproduktion
korrekt durchzufiihren, entsprechend jenen Ein-
gangssignalen, und es wird auch ein Anzeigesignal
Sdp ausgegeben, um eine Arbeitsbedingung usw.
des Wiedergabegerates S2 nach der Anzeigeeinheit
99, beispielsweise einer FlUssigkristallanzeige, zu
liefern.

[0117] Weiter gibt der Systemcontroller 100 ein
nahtloses Steuersignhal Scsl entsprechend dem Spur-
sprungverfahren an den Treibercontroller 101 ab,
wenn er durch das DSI-Informationssignal Sdsi fest-
stellt, dass es notwendig ist, einen Spursprung, bei-
spielsweise eine Suche, durchzufiihren, um eine
nahtlose Wiedergabe zu gewahrleisten.

[0118] Dann liefert der Treibercontroller 101, dem
das nahtlose Steuersignal Scsl eingegeben wird, ein
Treibersignal Sd an den Spindelmotor 102 oder den
Gleitermotor 103. Durch dieses Treibersignal Sd be-
wegt der Spindelmotor 102 oder der Gleitermotor 103
den optischen Abnehmer 80 derart, dass die zu re-
produzierende, auf der DVD 1 aufgezeichnete Positi-
on durch den Lichtstrahl B (Bezug auf einen strichlier-
ten Pfeil in £ig, 8) bestrahlt wird und der Spindelmo-
tor 102 bewirkt eine CLV-Steuerung (Constant Linear
Velocity Control) der Rotationszahl der DVD 1. Zu-
sammen hiermit liefert der Treibercontroller 101 das
vorerwdhnte Schaltsignal Ssw1 auf der Basis des
nahtlosen Steuersighals Scsl, so dass der Schalter
82 gedffnet wird, wenn das Demodulationssignal
Sdm nicht von der Demodulations- und Korrekturein-
heit 81 ausgegeben wird, wahrend der optische Ab-
nehmer 80 bewegt wird, und so wird der Schalter 82
geschlossen, wenn das Demodulationssignal Sdm
gestartet wird, um ausgegeben zu werden, so dass
das Demodulationssignal Sdm an den Spurpuffer 83
ausgegeben wird.

(2) Audiodekoder

[0119] Als Nachstes werden Ausbildung und Ar-
beitsweise des Audiodekoders 93 beschrieben, der
in besonderem Male relevant fir die vorliegende Er-
findung ist. £ig. 8 zeigt die Ausbildung des Audiode-
koders 93. Wie dargestellt, weist der Audiodekoder
93 die folgenden Teile auf: eine Signalverarbeitungs-
einheit 120 mit Digitalfiltern, einen D/A-Wandler 121,
eine analoge Ausgabeschaltung 122 mit Verstarkern,
eine digitale Ausgabeschaltung 123, einen Sys-
tem-Mikrocomputer 124 mit einem RAM 124a und
eine Taktschaltung 125.

[0120] Der System-Mikrocomputer 124 andert das

Steuersignal Sca mit dem Systemcontroller 100, um
die Arbeitsweise der Taktschaltung 125, die Signal-
verarbeitungseinheit 120, den D/A-Wandler 121 und
die analoge Ausgabeschaltung 122 zu steuern. Der
System-Mikrocomputer 124 besitzt im Inneren das
RAM 124a. Das RAM 124a speichert zeitweilig die
Audio-Eigenschafts-Information, die vom System-
controller 100 als Steuersignal Sca zugefuhrt wird.

[0121] Der System-Mikrocomputer 124 nimmt Be-
zug auf die Audio-Eigenschafts-Information, die im
RAM 124a gespeichert ist und liefert den Inhalt an die
Taktschaltung 125 und die Signalverarbeitungsein-
heit 120. Insbesondere liefert der System-Mikrocom-
puter 124 die Abtastfrequenzinformation in der Au-
dio-Eigenschafts-Information an die Taktschaltung
125. Die Taktschaltung 125 besitzt einen Oszillator
und liefert die Taktsignale fs entsprechend der be-
stimmten Abtastfrequenz an die Signalverarbeitungs-
einheit 120. AulRerdem liefert der System-Mikrocom-
puter 124 Informationen (ber Abtastfrequenz, die
Quantisierungs-Bitzahl, die Kanalzahl, die Anwen-
dung von Hervorhebungen, die in der Audio-Eigen-
schafts-Information enthalten sind, nach der Signal-
verarbeitungseinheit 120 und liefert die Kanalzahlin-
formation an den D/A-Wandler 121. AuRerdem liefert
der System-Mikrocomputer 124 Informationen, wie
Amplitudenh&he der Signale der jeweiligen Kanale,
an die analoge Ausgabeschaltung 122. Die Amplitu-
deninformation fiir jeden Kanal kann in der Audio-Ei-
genschafts-Information enthalten sein und vom Sys-
temcontroller 100 geliefert werden.

[0122] Die Signalverarbeitungseinheit 120 benutzt
die Taktsignale von der Taktschaltung 125, um die
Verarbeitung durchzufiihren, einschliellich der De-
kodierung und Bandbegrenzung des Audiosignals
vom Audiopuffer 92 gemaf der Information vom Sys-
tem-Mikrocomputer 124, wie den Kodierungsmodus
(die lineare PCM oder DOLBY-AC3), die Abtastfre-
quenz und die Quantisierungs-Bitzahl. AulRerdem
fahrt die Signalverarbeitungseinheit 120 eine Enther-
vorhebungsverarbeitung, basierend auf der Informa-
tion der Anwendung von Hervorhebungen und Aus-
gangen des resultierenden Signals nach dem
D/A-Wandler 121 durch. Der D/A-Wandler 121 teilt
das eingegebene Signal in mehrere Kanale gemal
der Kanalinformation, die vom System-Mikrocompu-
ter 124 geliefert wird, und es werden dann die geteil-
ten Signale an die analoge Ausgabeschaltung 122
als analoge Signale der jeweiligen Kanale ausgege-
ben. Die analoge Ausgabeschaltung 122 bewirkt eine
geeignete Verstarkung der Signale der jeweiligen Ka-
nale, um diese an Lautsprecher (nicht dargestellt) als
analoge Audiosighale abzugeben. Weiter liefert die
Signalverarbeitungseinheit 120 das digitale Audiosig-
nal Sadd Uber die digitale Ausgabeschaltung 123
nach aulien.

[0123] Als Nachstes wird der Audiodekoder 93 zur
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Zeit der Wiedergabe beschrieben. Wenn die Spur
(d.h. das Lied), das als Nachstes wiedergegeben
werden soll, gewahlt wird, bezieht sich das Wieder-
gabegerat S2 auf die Audio-Eigenschafts-Information
in der zentralisierten Audioinformation 13 des Video-
managers 2, um die Arbeitsweise im Audiodekoder
93 gemal der Audio-Eigenschafts-Information der
gewahlten Spur zu steuern. Wie in Eig, § dargestellt,
wird auch die Adresseninformation auf der DVD der
Aufzeichnungsposition jeder Spur in der zentralisier-
ten Audioinformation 13 des Videomanagers 2 aufge-
zeichnet. Demgemaly liefert der Systemcontroller
100 das Steuersignal Scs1 an den Treibercontroller
101, basierend auf der Adresseninformation (Starta-
dresse), um den Abnehmer 80 in die Position der
Startadresse zu Gberfihren. Dieser Prozess beginnt
unmittelbar nach der Wiedergabeinstruktion des Be-
nutzers der Spur, d.h. zeitlich parallel zu der oben er-
wahnten Steuerung, die im Audiodekoder 93 durch-
geflhrt wird.

[0124] Nachdem der Abnehmer 80 nach der Positi-
on der Startadresse der ausgewahlten Spur Gberflhrt
ist, Gberfuhrt der Systemcontroller 100 zeitweilig den
Abnehmer 80 in einen Pausenzustand, d.h. der Start
der Leseinformation wird verzégert. Dies ist erforder-
lich, um zu gewahrleisten, dass die Leseinformation
(d.h. die Wiedergabe der Spur) gestartet wird, nach-
dem die Audio-Eigenschafts-Einstellung vollendet ist.
Die Zeit, die flir den Systemcontroller 100 und den
System-Mikrocomputer 124 im Systemcontroller 100
erforderlich ist, um die Audioeigenschaft im Audiode-
koder 93 zu setzen, ist etwa die gleiche zwischen den
gleichen Wiedergabegeréten. Die Zeit, die jedoch er-
forderlich ist, um einen duleren digitalen Verstarker
und einen D/A-Wandler im digitalen Ausgangssignal
von der digitalen Ausgabeschaltung 123 zu verrie-
geln, andert sich von Gerat zu Gerat, und die Zeit be-
tragt normalerweise 1 oder 2 Sekunden und nicht |an-
ger als 5 Sekunden. Die Zeit, die erforderlich ist, um
den Abnehmer 80 in die Position der gewahlten Spur
zu Uberfihren, andert sich in Abhangigkeit von der
Position der gewahlten Spur (d.h. Abstand von der
gegenwartigen Abnehmerposition). Daher wird die
Ubertragung schnell vollendet, wenn der Abnehmer
nach einer relativ nahen Position tberfihrt wird. In
diesem Fall, wenn die Informationsauslesung durch
den Abnehmer unmittelbar nach Vollendung der Ab-
nehmerbewegung gestartet wird, kann die Audioin-
formation mdglicherweise nicht richtig wiedergege-
ben werden oder die oben erwdhnten dufieren digita-
len Verstarker und der D/A-Wandler kdnnen nicht
verriegelt werden, weil die Audio-Eigenschaftsdnde-
rung noch nicht vollendet ist. Aus diesem Grund
Ubertragt der Systemcontroller 100 den Abnehmer in
eine Position der Startadresse und beginnt dann die
Informationsauslesung nach einer Pause, die eine
vorbestimmte Zeitdauer X andauert. Die Audio-Ei-
genschafts-Einstellung im Audiodekoder 93 bean-
sprucht normalerweise 1 Sekunde und der aufiere di-

gitale Verstarker und der D/A-Wandler bebtigen nor-
malerweise 1 oder 2 Sekunden zur Verriegelung. Die
Zeit Uberschreitet jedoch niemals 5 Sekunden, und
demgemal kann der Benutzer in die Lage versetzt
werden, die Pausenzustands-Zeitdauer X flir den Ab-
nehmer 80 zwischen 0,5 und 5 Sekunden als vom
Benutzer veranderbare Funktion einzustellen, und
zwar in Anbetracht der Verarbeitungsgeschwindigkeit
des Systems. NatUrlich kann auch jeder Vorgabewert
innerhalb des obigen Bereichs eingestellt werden.

(3) Aufeinanderfolgende Wiedergabe

[0125] Als Nachstes wird die aufeinanderfolgende
Wiedergabesteuerung von mehreren Spuren (Lie-
dern) unter Bezugnahme auf das Ablaufdiagramm
nach Fig. 10 beschrieben. Es wird angenommen,
dass dann, wenn die Arbeitsweise des Ablaufdia-
gramms nach Eig, 18 gestartet wird, ein bestimmtes
Lied, das auf der gleichen DVD aufgezeichnet ist,
wiedergegeben wird. Die zentralisierte Audioinforma-
tion 13 gemal Eig. § wird vorher vom Videomanager
2 der DVD ausgelesen und im Speicher 100a im Sys-
temcontroller 100 gespeichert. Die Arbeitsweise, die
in Fig. 18 dargestellt ist, wird hauptsachlich durch
den Systemcontroller 100 und den System-Mikro-
computer 124 im Audiodekoder 93 durchgefiihrt.

[0126] Zuerst empfangt der Systemcontroller 100
die Liedanderungsinstruktion (Schritt S1). Der Emp-
fang der Liedanderungsinstruktion erfolgt in mehre-
ren Mustern. Das eine Beispiel ist der Fall, wo der Be-
nutzer eine der mehreren Gruppen auswabhlt, die auf
der DVD aufgezeichnet sind, um sie zu reproduzie-
ren. Wenn beispielsweise der Benutzer sich auf die
zentralisierte Audioinformation 13 geman Eig. & be-
zieht und die Gruppe 1 auswahlt, dann reproduziert
der Systemcontroller 100 Spur 1 bis Spur 6 der Grup-
pe 1. Zu dieser Zeit andert sich das Lied von Spur 1
nach Spur 2, und dann von Spur 2 auf Spur 3, und die
Liedanderungsinstruktion wird dem Systemcontroller
100 zur Endzeit der Spuren Gbermittelt, d.h. an den
Ubergéngen der Spuren.

[0127] Wenn die Liedanderungsinstruktion eingege-
ben wird, liefert der System-Mikrocomputer 124 dann
das Steuersignal nach der Signalverarbeitungsein-
heit 120, damit das innere digitale Filter die Digi-
tal-"0"-Daten an den D/A-Wandler 121 liefern kann
(Schritt S3). Dadurch gelangt das analoge Aus-
gangssignal des D/A-Wandlers 121 auf Null, und in-
folgedessen wird der Audioausgang abgeschaltet.

[0128] Als Nachstes bezieht sich der Systemcont-
roller 100 auf die zentralisierte Audioinformation 13
im Speicher 100a, um die Audioeigenschaft der als
Néachstes zu reproduzierenden Spur zu erlangen
(Schritt S5). Die in diesem Fall erlangte Audio-Eigen-
schafts-Information umfasst wenigstens die Abtast-
frequenz, die Quantisierungs-Bitzahl, die Kanalzahl
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und die Anwendung einer Hervorhebung. Auferdem
erlangt der Systemcontroller 100 gleichzeitig die
Startadresse und die Endadresse des nachsten Lie-
des von der zentralisierten Audioinformation 13.

[0129] Als Nachstes liefert der Systemcontroller 100
die Audio-Eigenschafts-Information, die so erhalten
wurde, an den System-Mikrocomputer 124 des Audi-
odekoders 93. Der System-Mikrocomputer 124 ver-
gleicht die empfangene Audio-Eigenschafts-Informa-
tion der nachsten Spur mit der Audio-Eigen-
schafts-Information der Spur, die bis dann reprodu-
ziert wird und in dem inneren Speicher RAM 124a ge-
speichert wird (Schritt S7). Wenn die Informationen
die gleichen sind, schreitet das Verfahren nach dem
Schritt $17 fort, weil eine Audio-Eigenschaftsande-
rung unnétig ist.

[0130] Wenn die Informationen andererseits nicht
die gleichen sind, wird es notwendig, die Audioeigen-
schaft im Audiodekoder 93 zu andern. Deshalb steu-
ert der System-Mikrocomputer 124 die Taktschaltung
125, um die Abtasttaktfrequenz fs zu andern (Schritt
$9), und dann steuert er die Signalverarbeitungsein-
heit 120, um die digitalen "0"-Daten an den
D/A-Wandler 121 auszugeben (Schritt 11), die der
Abtastfrequenz und der so geanderten Quantisie-
rungs-Bitzahl angepasst sind. Hierdurch andert der
D/A-Wandler 121 die Abtastfrequenz fir die Digi-
tal/Analog-Wandlung unter Benutzung der inneren
PLL-Schaltung. Weiter steuert der System-Mikro-
computer 124 die Signalverarbeitungseinheit 120,
um die Hervorhebungsanwendung und die Kanalzahl
zu andern (Schritt $S13). Durch die Schritte von S9
nach $13 wird die Audio-Eigenschaftsanderung im
Audiodekoder 93 vollendet. Die tatsachliche Einstel-
ldnderung im Audiodekoder 93 erfordert normaler-
weise 1 Sekunde, wie oben erwahnt, und dies ist ei-
gentiimlich fir das Gerat und es besteht keine grofe
Differenz zwischen den Geréten. Die aulReren digita-
len Verstarker und der D/A-Wandler kénnen jedoch
relativ lange Verriegelungszeit-Differenzen haben.
Die Pausenzustands-Zeitdauer X sollte im Hinblick
auf diese Zeiten bestimmt werden. Die Pausenzu-
stands-Zeitdauer X kann durch den Benutzer als eine
Funktion des Wiedergabegerates geandert werden.

[0131] Als Nachstes gibt der Systemcontroller 100
die Suchinstruktion an den Treibercontroller 101 ab,
um den Abnehmer 80 in die Startposition zu tberfiih-
ren, was im Schritt S5 (Schritt S15) bewirkt wird, und
dann beginnt eine Zahlung des Zeitdurchlaufs (d.h.
Suchzeit T) (Schritt $17). Als Nachstes wird be-
stimmt, ob die Abnehmeriberfliihrung vollendet ist
oder nicht (Schritt S19). Wenn sie vollendet ist, wird
die Z&hlung der Suchzeit T beendet (Schritt S21).

[0132] Als Nachstes vergleicht der Systemcontroller
100 die Suchzeit T, die so mit der vorbestimmten
Pausenzustands-Zeitdauer X gezahlt wird Schritt

$523). Wenn die Suchzeit T [anger ist als die Zeitdauer
X (Schritt S23: NEIN), wird angenommen, dass die
Audio-Eigenschaftsanderung im Audiodekoder 93
und die Verriegelung des dulleren Digitalverstarkers
und des D/A-Wandlers vollendet ist und die Repro-
duktionsinstruktion der Spur wird ausgegeben und
die Audioausgangssperre wird aufgehoben (Schritt
S27). Infolgedessen beginnt die Wiedergabe der
nachsten Spur. Wenn im Gegensatz dazu die Such-
zeit T kdrzer ist als die Pausenzustands-Zeitdauer X
(Schritt $23: JA), wartet der Systemcontroller 100 auf
die Differenzzeit dazwischen (d.h. X-T) und gibt dann
die Reproduktionsinstruktion der Spur aus (Schritt
S27). Die Reproduktion der nachsten Spur beginnt
nie, bevor die Zeitdauer X vom Start der Spursuche
verstrichen ist (Schritt S17), und dies gewahrleistet,
dass die richtige Wiedergabe der nachsten Spur er-
folgt, was eine Eigenschaftsdnderung erforderlich
macht. Auf diese Weise wird eine laufende Wieder-
gabe der Lieder durchgeflhrt.

[0133] Als Nachstes werden die Beispiele beschrie-
ben, in denen eine aufeinanderfolgende Liedwieder-
gabe erfolgt, wobei die Audioeigenschaften sich an-
dern und sich nicht andern. Wenn der Benutzer die
Wiedergabe der Spur 1 bis 6 der Gruppe 1 in dieser
Ordnungsfolge bei der Wiedergabe der DVD mit zen-
tralisierter Audioinformation gemaR Fig, § winscht,
wird die Spuranderungsinstruktion nach der nachs-
ten Spur im Systemcontroller 100 an der Wiederga-
beendzeit der Spuren gegeben. Da in diesem Fall die
nachste Spur die gleiche Audioeigenschaft besitzt,
fahrt der Schritt S7 zu "JA" und die Wiedergabe der
nachsten Spur wird mit der gleichen Audioeigen-
schaft fortgesetzt.

[0134] Es wird angenommen, dass im Gegensatz
dazu der Benutzer eine Wiedergabe der Spur 1 nach
Spur 5 der Gruppe 3 in dieser Ordnung wiinscht. Da
die Gruppe 3 die Gruppe der Kollektion ist, kbnnen
die darin befindlichen Lieder Spuren mit unterschied-
lichen Audioeigenschaften besitzen. Wenn beispiels-
weise die Wiedergabe von der Spur 1 nach der Spur
2 der Gruppe 3 oder von der Spur 4 nach der Spur 5
der Gruppe 3 erfolgt, andert sich die Audioeigen-
schaft. Daher flhrt der Schritt S7 zu einem "NEIN"
und die Audioeigenschaft wird auf die neue Eigen-
schaft im Audiodekoder 93 gedndert und die Wieder-
gabe beginnt.

[0135] In diesem Fall wird die zentralisierte Audioin-
formation nicht im Videomanager 2 der DVD aufge-
zeichnet und der Systemcontroller 100 muss nach
der Audio-Eigenschafts-Information 12 (Fig. 4) der
VTS suchen, was die nachste Spur von den Steuer-
daten 11 flr die mehreren VTS, die im Zwischenspei-
cher 100a gespeichert sind, umfasst, und dann wird
die identische Audio-Eigenschafts-Information er-
langt. Daher dauert es langer vom Empfang der Lied-
anderungsinstruktion bis zur Vollendung der Au-
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dio-Eigenschaftsanderung im Audiodekoder 93.
Wenn die Wiedergabe des nachsten Liedes beginnt,
bevor die Audio-Eigenschaftsdnderung vollendet ist,
kann der Anfang des Liedes mdglicherweise nicht
korrekt wiedergegeben werden. Wenn die Wiederga-
be beginnt, nachdem die Audio-Eigenschaftsande-
rung vollendet ist, sollte der Benutzer so lange war-
ten, bis das nachste Lied gestartet ist.

[0136] Da die Audio-Eigenschafts-Information in
dem Videomanager 2 als Teil der zentralisierten Au-
dioinformation gespeichert ist, kann die Audioeigen-
schaft des nachsten Liedes schnell erlangt werden,
indem auf den Videomanager 2 Bezug genommen
wird, und dadurch wird das oben erwahnte Problem
vermieden und es erfolgt ein glatter Ubergang der
Lieder mit unterschiedlichen Eigenschaften. Da die
Reproduktion nicht innerhalb der Pausenzu-
stands-Zeitdauer X nach Empfang der Liedande-
rungsinstruktion gestartet wird, wird es mdglich, die
Zeit zu gewahrleisten, die notwendig ist fur die Au-
dio-Eigenschaftsanderung im Audiodekoder 93 und
die Zeit, die notwendig ist fur die Verriegelungsopera-
tion des auReren Digitalverstarkers und des
D/A-Wandlers, unabhéngig von der Suchzeit, die er-
forderlich ist, um den Abnehmer nach der Position
der nachsten Spur zu Oberfiihren, wodurch die kor-
rekte Reproduktion erreicht wird.

(4) Alternative Wiedergabe ohne zentralisierte Audio-
information

[0137] Die obige Beschreibung wurde unter der An-
nahme vorgenommen, dass die zentralisierte Audio-
information im Videomanager 2 aufgezeichnet ist.
Wenn jedoch die Audio-Eigenschafts-Information
nicht im Videomanager aufgezeichnet ist, kann eine
schnelle und glatte Wiedergabe durch das nachste-
hend beschriebene alternative Verfahren erreicht
werden.

[0138] Normalerweise sind die Informationen des
Videomanagers 2 und die Steuerdaten 11 fir jedes
VTS im Speicher 100a im Systemcontroller 100 ge-
speichert, wenn die Audio-DVD in das Wiedergabe-
gerat eingesetzt wird. Daher kann das Wiedergabe-
gerat so ausgebildet sein, dass eine zentralisierte Au-
dioinformationstabelle entsprechend Eig. § unter Be-
nutzung der Audio-Eigenschafts-Information 12 im
VTS zu dieser Zeit erzeugt wird, und dann wird die so
erzeugte Tabelle in einem Speicher des Wiedergabe-
gerates gespeichert. Insbesondere bezieht sich der
Systemcontroller 100 auf die VTS-Information im Vi-
deomanager 2, um die Aufzeichnungsadresse der
VTS zu erlangen, und er bewegt sich dann nach der
Adresse, um die Audio-Eigenschafts-Information zu
erhalten, die in den Steuerdaten der VTS enthalten
sind. Dann wird der Inhalt der Audio-Eigenschafts-In-
formation ausgelesen, um eine Tabelle in dem Zwi-
schenspeicher 100a zu erzeugen. Als Nachstes spe-

zifiziert der Systemcontroller 100 das PGC und das
PGC1, die das entsprechende PTT von den
PTT-Suchzeigern bilden, die im VTS aufgezeichnet
sind und erfassen und speichern die Aufzeichnungs-
adressen auf der DVD der Audioinformationsspur
entsprechend dem PTT in dem Speicher 100a. Durch
Durchfihrung der obigen Verarbeitung fur alle VTS
erzeugt der Systemcontroller 100 die zentralisierte
Informationstabelle, wie sie in Fig. & dargestellt ist,
im Speicher 100a.

[0139] Zur Zeit der Reproduktion nach Empfang der
Spuranderungsinstruktion steuert der Systemcontrol-
ler 100 die Reproduktion der Spuren, basierend nicht
auf der Audio-Eigenschafts-Information 12 in jedem
VTS, sondern basierend auf der zentralisierten Audi-
oinformationstabelle, die auf diese Weise im Spei-
cher 100a erzeugt wurde. Hierdurch wird ein schnel-
ler und glatter Ubergang selbst im Falle einer DVD
geschaffen, bei der die zentralisierte Audioinformati-
on nicht im Videomanager aufgezeichnet ist.

[0140] In der vorstehenden Beschreibung wurde die
Wiedergabe der Spuren in einer Gruppe von Kollek-
tionen veranschaulicht, beispielsweise in Fallen, wo
Lieder mit unterschiedlichen Eigenschaften aufeinan-
derfolgend wiedergegeben werden. Die Anwendung
der vorliegenden Erfindung ist jedoch nicht auf dieses
Merkmal beschrankt. Beispielsweise werden die
Spuren unterschiedlicher Eigenschaften aufeinan-
derfolgend wiedergegeben, wenn der Benutzer wah-
rend der Wiedergabe einer bestimmten Spur in der
Gruppe 1 in Fig. & bestimmt, dass als nachstes Lied
eine bestimmte Spur der Gruppe 2 wiedergegeben
werden soll. Die vorliegende Erfindung ist in allen
Fallen wie in dem obigen Fall anwendbar, wo mehre-
re Spuren (Lieder) aufeinanderfolgend wiedergege-
ben werden sollen. AuRerdem ermdglicht die Erfin-
dung eine Wiedergabe und Aufzeichnung willkirlich
gewabhlter Lieder mit gleicher Eigenschaft, wobei je-
weils ein konstantes Intervall zwischen den Liedern
erhalten bleibt.

Patentanspriiche

1. Informationsspeichermedium (1) mit den fol-
genden Merkmalen:
mit mehreren Audio-Informationseinheiten (61), die
unabhéngig voneinander wiederzugeben sind,;
mit einer Audio-Informationsgruppe oder mehreren
Audio-Informationsgruppen (3), von denen jede eine
oder mehrere Audio-Informationseinheiten enthalt;
mit einer Informations-Eigenschafts-Einheit (12), die
fur jede der einen oder mehreren Audio-Informations-
gruppen vorgesehen ist und Eigenschaften der Au-
dio-Informationseinheit anzeigt, die in der entspre-
chenden Audio-Informationsgruppe enthalten sind;
und
mit einer zentralisierten Audio-Information (13), die
eine Information umfasst, welche anzeigt: (i) die Au-
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dio-Eigenschaften, (ii) eine Startadresse und (iii) eine
Endadresse fur jede der mehreren Audio-Informati-
onseinheiten.

2. Medium nach Anspruch 1, bei welchem die
zentralisierte Audio-Information an einer Stelle (2)
auf dem Speichermedium aufgezeichnet wird, die
ausgelesen wird, bevor eine oder mehrere Audio-In-
formationsgruppen und die Informations-Eigen-
schafts-Einheiten ausgelesen werden.

3. Medium nach den Anspriichen 1 oder 2, bei
welchem die zentralisierte Audio-Information eine In-
formation wenigstens einer Abtastfrequenz und eine
Quantisations-Bit-Zahl enthalt, die zur Kodierung der
Audio-Information und der Kanalzahl benutzt wer-
den.

4. Medium nach einem der Ansprlche 1 bis 3, bei
welchem die zentralisierte Audio-Information eine In-
formation enthalt, die eine Wiedergabezeit flr jede
der Audio-Informationseinheiten angibt.

5. Medium nach einem der Ansprliche 1 bis 4, bei
welchem die Audio-Informationseinheit eine Audios-
pur ist.

6. Wiedergabegerat (S2) fir ein Informations-
speichermedium (1), welches folgende Merkmale
aufweist: mehrere Audio-Informationseinheiten (61),
die unabhéngig voneinander wiederzugeben sind;
eine oder mehrere Audio-Informationsgruppen (3),
die jeweils eine oder mehrere Audio-Informationsein-
heiten enthalten; eine Informations-Eigen-
schafts-Einheit (12), die fir die eine oder mehrere
Audio-Informationsgruppen vorgesehen ist und Ei-
genschaften der Audio-Informationseinheit anzeigt,
die in der entsprechenden Audio-Informationsgruppe
enthalten sind; und eine zentralisierte Audio-Informa-
tion (13) mit einer Information, die folgendes anzeigt:
(i) die Audio-Eigenschaften, (ii) eine Startadresse
und (iii) eine Endadresse fur jede der mehreren Au-
dio-Informationseinheiten, wobei das Gerat die fol-
genden Teile aufweist:
eine Ausleseeinheit (80) zum Auslesen der Informa-
tion vom Informationsspeichermedium;
eine Speichereinheit (100a) zum Speichern der zen-
tralisierten Audio-Information, die von der Auslesee-
inheit ausgelesen wird;
eine Eingabeeinheit (98), um vom Benutzer eine Wie-
dergabeinstruktion zu empfangen, die mehrere Au-
dio-Informationseinheiten bestimmt, die aufeinander-
folgend wiedergegeben werden sollen; und
eine Wiedergabeeinheit (100, 93), um die Eigen-
schaften fur die Wiedergabe einzugeben, basierend
auf der zentralisierten Audio-Information, die in der
Speichereinheit gespeichert ist und zur Wiedergabe
der Audio-Informationsheit, die vom Benutzer gemaf
der eingegebenen Eigenschaften bestimmt wurde,
wobei die Wiedergabeeinheit folgende Teile aufweist:

eine Beschaffungseinheit (100), um die Eigenschaf-
ten entsprechend den mehreren Audio-Informations-
einheiten zu beschaffen, die durch den Benutzer aus
der zentralisierten Audio-Information bestimmt wur-
den, die in der Speichereinheit gespeichert sind;
eine Bestimmungseinheit (100), um zu bestimmen,
ob die beschafften Eigenschaften der Audio-Informa-
tionseinheit, die aufeinanderfolgend wiedergegeben
werden sollen, identisch sind; und

eine Eigenschaftsdnderungseinheit (100, 93) zum
Starten einer Eigenschaftseinstellung der Audio-In-
formationseinheit, die unmittelbar nach der Wieder-
gabe der Audio-Informationseinheit, die gegenwartig
wiedergegeben wird, wiedergegeben werden soll,
wenn die Bestimmungseinheit bestimmt, dass die Ei-
genschaften unterschiedlich sind.

7. Wiedergabegerat (S2) fur ein Informations-
speichermedium (1), welches die folgenden Merkma-
le aufweist: mehrere Audio-Informationseinheiten
(61), die unabhangig voneinander wiedergegeben
werden konnen; eine oder mehrere Audio-Informati-
onsgruppen (3), von denen jede eine oder mehrere
der Audio-Informationseinheiten enthalt; und eine In-
formations-Eigenschafts-Einheit (12), die fir die eine
oder die mehreren Audio-Informationsgruppen vor-
gesehen ist und Eigenschaften der Audio-Informati-
onseinheit anzeigt, die in der entsprechenden Infor-
mations-Eigenschafts-Einheit enthalten sind, wobei
das Gerat die folgenden Teile umfasst:
eine Ausleseeinheit (80) zum Auslesen der Informa-
tion vom Informationsspeichermedium;
eine Tabellen produzierende Einheit (100) zum Erlan-
gen der Informations-Eigenschafts-Einheit entspre-
chend der auf dem Speichermedium aufgezeichne-
ten Audio-Eigenschaftsinformation durch die Ausle-
seeinheit und zur Erzeugung einer zentralisierten Au-
dio-Informationstabelle;
eine Speichereinheit (100a) zur Speicherung der
zentralisierten Audio-Informationstabelle, die durch
die Tabellenerzeugungseinheit erzeugt wurde;
eine Eingabeeinheit (98), um von einem Benutzer
eine Wiedergabeinstruktion zu empfangen, die meh-
rere von Audio-Informationseinheiten kennzeichnet,
die aufeinanderfolgend wiedergegeben werden sol-
len; und
eine Wiedergabeeinheit (100, 93) zur Einstellung ei-
ner Eigenschaft fir die Wiedergabe, basierend auf
der zentralisierten Audio-Informationstabelle, die in
der Speichereinheit gespeichert ist und zur Erzeu-
gung der Audio-Informationseinheit, die vom Benut-
zer gemal der eingegebenen Eigenschaft gekenn-
zeichnet wurde, wobei die Wiedergabeeinheit folgen-
de Teile aufweist:
eine Beschaffungseinheit (100) zur Beschaffung der
Eigenschaften entsprechend einer jeden der Au-
dio-Informationseinheiten, die vom Benutzer gekenn-
zeichnet wurden, aus der zentralisierten Audio-Infor-
mationstabelle, die in der Speichereinheit gespei-
chert ist;
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eine Bestimmungseinheit (100), um zu bestimmen,
ob die beschafften Eigenschaften der Audio-Informa-
tionseinheit, die aufeinanderfolgend wiedergegeben
werden sollen, identisch sind oder nicht; und

eine Eigenschaftsdnderungseinheit (100, 93) zum
Starten einer Eigenschaftseinstellung der Audio-In-
formationseinheit, die als Nachstes wiedergegeben
werden soll, unmittelbar nach der Wiedergabe der
Audio-Informationseinheit, die gegenwartig wieder-
gegeben wird, wenn die Bestimmungseinheit be-
stimmt, dass die Eigenschaften unterschiedlich sind.

8. Gerat nach den Anspriichen 6 oder 7, bei wel-
chem die Wiedergabeeinheit eine Sucheinheit (100,
101) aufweist, um die Ausleseeinheit in eine Auf-
zeichnungsstellung auf dem Informationsspeicher-
medium der als Nachstes wiederzugebenden Au-
dio-Informationseinheit zu 0Obertragen, unmittelbar
nach Wiedergabe der Audio-Informationseinheit, die
gegenwartig wiedergegeben wird und um es der Wie-
dergabeeinheit zu gestatten, die Wiedergabe der als
Nachstes wiederzugebenden Audio-Informationsein-
heit zu starten, nachdem eine vorbestimmte Warte-
zeit seit Start der Ubertragung der Ausleseeinheit
verstrichen ist.

9. Gerat nach Anspruch 7, bei welchem die zen-
tralisierte Audio-Information (13) eine Information
umfasst, die (i) eine Audio-Eigenschaft, (ii) eine Start-
adresse und (iii) eine Endadresse fur jede Audio-In-
formationseinheit anzeigt.

10. Gerat nach Anspruch 8, bei welchem die
Wartezeit |langer als eine Zeitdauer ist, die erforder-
lich ist, um die eingestellte Eigenschaft durch die Ei-
genschaftsanderungseinheit zu verandern.

11. Gerat nach einem der Anspriiche 6 bis 10, bei
welchem die zentralisierte Audio-Information eine In-
formation umfasst, die eine Wiedergabezeit flr jede
der Audio-Informationseinheiten angibt.

12. Gerat nach einem der Ansprliche 6 bis 10, bei
welchem die Audio-Informationseinheit eine Audios-
pur ist.

13. Wiedergabeverfahren eines Informations-
speichermediums (1) mit den folgenden Merkmalen:
mehrere Audio-Informationseinheiten (61), die unab-
hangig voneinander wiedergegeben werden sollen;
eine oder mehrere Audio-Informationsgruppen (3),
die jeweils eine oder mehrere Audio-Informationsein-
heiten enthalt; eine Informations-Eigenschafts-Ein-
heit (12) fir jede Audio-Informationsgruppe, die die
Eigenschaften der Audio-Informationseinheit anzeigt,
die in der entsprechenden Audio-Informationsgruppe
enthalten sind; und eine zentralisierte Audio-Informa-
tion (13), die eine Information einschliefdt und an-
zeigt: (i) die Audio-Eigenschaften; (i) eine Startad-
resse und (iii) eine Endadresse fur jede Audio-Infor-

mationseinheit, wobei das Verfahren die folgenden
Schritte umfasst:

es wird die zentralisierte Audio-Information von dem
Informationsspeichermedium ausgelesen, um die
ausgelesene Information in einer Speichereinheit
(100a) zu speichern;

es wird vom Benutzer eine Wiedergabeinstruktion
empfangen, die mehrere Audio-Informationseinhei-
ten kennzeichnet, die aufeinanderfolgend wiederge-
geben werden;

es wird die Eigenschaft der Wiedergabe eingestellt,
basierend auf der zentralisierten Audio-Information,
die in der Speichereinheit gespeichert ist; und

es wird die Audio-Informationseinheit wiedergege-
ben, die durch den Benutzer gemal der Eigenschaft-
seinstellung bestimmt wurde, wobei der Wiedergabe-
schritt die folgenden Teilschritte umfasst:

es werden die Eigenschaften entsprechend der meh-
reren Audio-Informationseinheiten beschafft, die vom
Benutzer aus der zentralisierten Audio-Information
gekennzeichnet wurden, die in der Speichereinheit
gespeichert sind;

es wird bestimmt, ob die aufeinanderfolgend wieder-
zugebenden Audio-Informationseinheiten identisch
sind oder nicht; und

es wird eine Eigenschaftseinstellung der als Nachs-
tes wiederzugebenden Audio-Informationseinheit ge-
startet, nachdem die gegenwartig wiedergegebene
Audio-Informationseinheit wiedergegeben ist, wenn
in dem Bestimmungsschritt bestimmt wurde, dass die
Eigenschaften unterschiedlich sind.

14. Wiedergabeverfahren eines Informations-
speichermediums (1), das folgende Merkmale auf-
weist: mehrere Audio-Informationseinheiten (61), die
unabhdngig voneinander wiedergegeben werden
sollen; eine oder mehrere Audio-Informationsgrup-
pen (3), von denen jede eine oder mehrere Audio-In-
formationseinheiten umfasst; und eine Informati-
ons-Eigenschafts-Einheit (12) fir jede Audio-Infor-
mationsgruppe, die Eigenschaften der Audio-Infor-
mationseinheit anzeigt, die in der entsprechenden
Audio-Informationsgruppe enthalten sind, wobei fol-
gende Merkmale umfasst sind:
es wird die Informations-Eigenschafts-Einheit ent-
sprechend der auf dem Speichermedium aufgezeich-
neten Audio-Informationsgruppe ausgelesen, um
eine zentralisierte Audio-Informationstabelle zu er-
zeugen;
es wird die erzeugte zentralisierte Audio-Informati-
onstabelle in der Speichereinheit (100a) gespeichert;
es wird vom Benutzer eine Wiedergabeinstrukti-
ons-Bestimmung empfangen, die mehrere Audio-In-
formationseinheiten kennzeichnet, die aufeinander-
folgend wiedergegeben werden sollen;
es wird die Eigenschaft fir die Einstellung der Wie-
dergabe eingestellt, basierend auf der zentralisierten
Audio-Informationstabelle, die in der Speichereinheit
gespeichert ist; und
es wird die Audio-Informationseinheit wiedergege-
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ben, die vom Benutzer gemaRl der eingestellten Ei-
genschaft gekennzeichnet wurde, wobei der Wieder-
gabeschritt die folgenden Teilschritte umfasst:

es werden die Eigenschaften entsprechend jeder Au-
dio-Informationseinheit beschafft, die vom Benutzer
aus der zentralisierten Audio-Informationstabelle ge-
kennzeichnet wurden, die in der Speichereinheit ge-
speichert sind;

es wird bestimmt, ob die Eigenschaften der Audio-In-
formationseinheit, die aufeinanderfolgend wiederge-
geben werden sollen, identisch sind oder nicht; und
es wird eine Eigenschaftseinstellung der Audio-Infor-
mationseinheit gestartet, die als Nachstes wiederge-
geben werden soll, und zwar unmittelbar nach Wie-
dergabe der gegenwartig wiedergegebenen Au-
dio-Informationseinheit, wenn in dem Bestimmungs-
schritt bestimmt wurde, dass die Eigenschaften un-
terschiedlich sind.

15. Verfahren nach den Anspriichen 13 oder 14,
bei welchem der Wiedergabeschritt die hachstehen-
den Teilschritte umfasst:
es wird die Informations-Ausleseposition auf eine
Wiedergabeposition auf dem Informationsspeicher-
medium der als Nachstes wiederzugebenden Au-
dio-Informationseinheit  Ubertragen,  unmittelbar
nachdem die gegenwartig wiedergegebene Audio-In-
formationseinheit wiedergegeben ist; und
es wird die Wiedergabe der als Nachstes wiederzu-
gebenden Audio-Informationseinheit gestartet, nach-
dem eine vorbestimmte Wartezeit seit Start der Uber-
tragung der Informations-Ausleseposition verstrichen
ist.

16. Verfahren nach Anspruch 14, bei welchem
die zentralisierte Audio-Information (13) Informatio-
nen umfasst, die folgendes anzeigen: (i) eine Au-
dio-Eigenschaft, (ii) eine Startadresse und (iii) eine
Endadresse fiir jede Audio-Informationseinheit.

17. Verfahren nach Anspruch 15, bei welchem
die Wartezeit langer ist als die zur Anderung der ein-
gestellten Eigenschaft erforderliche Zeit.

18. Verfahren nach einem der Anspriche 13 bis
17, bei welchem die zentralisierte Audio-Information
eine Information umfasst, die eine Wiedergabezeit
fur jede Audio-Informationseinheit angibt.

19. Verfahren nach einem der Anspriche 13 bis
17, bei welchem die Audio-Informationseinheit eine
Audiospur ist.

Es folgen 10 Blatt Zeichnungen
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Anhédngende Zeichnungen

FIG.1
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FIG. 2

LOGISCHE STRUKTUR DER AUFGEZEICHNETEN INFORMATION

(LOGISCHES FORMAT)
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ﬁgg}g{; “QEHXL. AUDIOJANWEND. [QUANTIS. JABTASTIKANAL{HERVOR-
MODUS| INFORMAT. | VYPE | TYPE BITZAHL IFREQU. |ZAHL |HEBUNG

Y

15h 15i 15j 15k 151 15Sm 150 1Sp

AUDIO-KODIERUNGSMODUS QUANTIS.-BITZAHL
000: DOLBY AC-3 00: 16BITS
010: MPEG-10R MPEG-2 01: 208ITS
011: MPEG-2 10: 248ITS
100: LINEAR PCM 11: (RESERV.)

MEHRKANAL-INFORMATION ABTASTFREQUENZ
0 :MEHRKANAL-INFORMATION JA h gggﬁ%

1 :MEHRKANAL-INFORMATION NEIN '

AUDIO TYPE ZAHL DER AUDIOKANALE
001 NICHT SPEZIFIZIERT 000: ICH
01:EINSCHL. SPRACHE 001: 2CH

010: 3CH
O11: 4CH

ANWENDUNGSTYPE 100+ sotl
00:NICHT SPEZIFIZIERT 101: 6CH
01:KARAOKE 110: 7CH
10: UMGEBUNG 11 8CH

HERVORHEBUNG

00: NICHT VORHANDEN
01: VORHANDEN
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